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ΜΕ Τὸ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΑΥΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 
τα ΩΣ ΗΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ ΤΟΥ ΒΥΖΑΝΤΙΟΥΙ. 


Η ρίπποῄναιο Ἱ. Ι.-υᾱυᾱ-ἕἴἶ-ἶἕᾖἰἶὺυἅ-Ὅἴ-υὍ-- 
Ώεναἰορπιεπ!, η πρώτη ΠΠ Τ- ΟΤΛΡΙΑ | 
ελληνική εταιρία 9απ1θ 

φοἩν/α(θ, σας 
παρουσιάζει τα 
παιχνίδια που Όα 
παίζετε το χειμώνα. 


Ἱ Ἅ) τπτ Ἱτετασσητς ΜΕ ΑΥΣΚΟΛΕΣ 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ: - 
Παιχνίδια περιπέτειας, 

στρατηγικής, 5ιοοί 'Θπῃ 
υρ, ρυζΖΙθ και πολλά, 
3 πολλά άλλα. 
Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 


το ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ! ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


το παΙἁχμιᾶ! 
αὐτὸ Ἱπαρχει 
1Ε ΕΚΛΩΣΗ 
τα αμίσα. 


ΣΕΝ 
ΡΟΙΣΓΜΕΑΤΟ 


ἀκισε κο θαλερλάσσεμΙνο:. 
ΓΗΝΗΑ ΑΠΙΘΑΝΗ: οας : 


ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΙΑ ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩρεΣ ΨΥΧΑΙΩΙΙΑΣ ΤΟΠΙΟΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΚΟΡυΣΣΙΕΟΑΜΕ 


ἑ Ὕή δά 
ο αρ ὁὶ 
ν ας 
ο π 
ον. ς 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ Ἅἁνηο 
πολλα ο ος ν ΙΟ ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ ΣΡΙ, 
σος τοσα Το ΠΑΜΕ ΑΙ ΑΥΤΟ ΥΠΑΡΧΕΙ 1Ε ΕΚΛΟΦΗ Πα σοµόῦσθε αμα. λεώφ: Συγγρού 14, τιΖ 432 Άβα Ξ τον τν 
τρ. ἘΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ὡς ας ας 2225. ο λιο τς 9216. κών ο ομαδα. 


α, 


ΕΡΙΤΟΜΚΝΙΑΙ. 


ὦ, πω, ξενύχτι.. 

Βάλδηκα κι εγώ να τελειώσω το 7Η! Όυε»ί, που παρουσιάσαµε 

τον προηγούμενο µήνα, και έχω τρεις νύχτες να κλείσω µάτ.. Το 

ότµο! Δεν σ᾿ αφήνει να το παρατήσεις, τόσο εδιστικό εἶναι. Συν 
τοις άλλοις, ο Αντρέας µού κρατάει μούτρα γιατί τον έχω πήξει λέει, και δεν 
του έθαλα και τους χάρτες του ΙΟΓ8 στην παρουσίαση, κι έτσι δεν µου δίνει ούτε ΒΙΠΙ. Πλάκα κόνω βέβοια. 
Ετσι και τον παρακαλέσεις λίγο παραπόνω, ο Αντρέας δεν αντέχει.. Σταλέει όλα. 
9ρεεία[ Κενίνν για το µήνα αυτό, έχουµε ένα ακόµα δενύχτι το ήπια ὑπαεγννογίά Ι/. το οποίο ο Αντρέας 
µου περιέγραψε µε ενθουσιασμό. Την πρισδιάστατη κίνηση, λέει που έχει αυτό το παιχνίδι, δεν την έχω δει 
που δενά αλλού. Λες και βρίσκεσαι ο ίδιος µέσα στα Ώυποθοῃ». Αφού, να φανταστείτε, µε έπεισε να το 
παίζω, ποιος, εγώ, που από ΚΡΟ δεν ξέρω την τύφλα µου. Εμένα Αάνεπίυπε δώσε µου και την ψυχή µου 
πάρε, που λένε. Ιδωµεν, ἴδωµεν. 
Μια και μιλάμε για αανεπ/υε», είδατε τι σας έχουµε αυτό το µήνα; Ώαγ οἱ ήε Τεπσείε και 9ῃααον’ οἱ ήκε 
(οππε!, Πρώτο πράγμα. "Δώσε κι εµένα µπάρμπα." Το Ώαγ οἱ ἥε Τεπίαείε έχει ένα χιούμορ που ᾿σπόει 
κόκαλα”. Περπτό να σας πω Βέβαια ότι δεν αναμένεται να κοιµηδώ και αυτόν το µήνα. Οι γρίφοι του εἶναι 
πολύπλοκοι, κι απ’ ότι φαίνεται, δεν είναι απὀ τα αάνεπίυγθς που τελειώνουν σε τρεις µέρες. Εχουμε να 
ῥίξουµε γέλιο.. Όσο για το οῃααον/ οἱ ἤιε (οππεί, αυτό ὃα το ανακαλύψω αργότερα. Τα ᾿ψυχεδελικά" 
αανεπ/υγε» απαιτούν μαύρες νύχτες µε Βροχή, αστραπές και Βροντές. Η απμόσφαιρα είναι το παν... 
Εντυπωσιακό «απιε εἶναι και το Ρἰπαίε» οἱ για τους λότρεις των ΦΙπαίθΟΥ Όαππες. Θυμάστε το παλιό και 


κλασικό Ρίαίες; Βάλτε ένα νέο σενάριο, νέο περιθάλλον και εντυπωσιακά γραφικά ΥΟΑ και έχετε το 
ΡίταΙε» (Οοἱα. Το Ρἰπαίες τού σήµερα. 

Ο πηλος 'Βείαγαί αἱ Κτοπαογ” σας λέει τίποτα; Αν όχι, χάνετε. Πρόκειται για το νέο ΚΡΟ της Ὀγπαπιίκ, το 
οποίο δεν έχει σχέση µε κανένα άλλο ΚΡΟ που έχετε παίξει µέχρι σήµερα. Το νέο αίμα στα ΚΡΟ5. 

Μέχρι να ανακαλύψετε τα υπόλοιπα Θέματα του τεύχους (εγώ µόνον Πἰπίς δίνω) ὃα πρέπει να λύσω το 
γρίφο των "Δύο ξενυχτιών’. Ελπίζω να µην γίνει των "Τριών’, γιατί δεν το Βλέπω να αντέχω για πολύ σκόµα.. 


Ο Αρχισυντάκτης 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΟΡΕΕΟΣ ΑΕ. ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Γιάννης Λούλης, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΕΧΝΙΚΟΥ. 
Ν ο ο αμα, ΚΑΛΑΠΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΝΕΛΗΙΑ:/ Ἐκ ἵνα Τσι- 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: 
ΑΝΕΞ αντ Αρῤηέσας Απλφῤην κ ῥ ακμή άν ο... οί ως σπα, Ποιον. μεν ες 
ό ᾿ΜΑΚΚΕΙΙΝ6: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου, ἀπ. Ελένη Παποδογάννη, Παναγιώτα Ανδρουλάκη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιόκω- 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Ηλίας Μανεσιώτης, Αντρέας Τσουρνόκης , Δημήτρης Ζούλιας , Αργύρης [ιαγιός : βος Πολυκ 
Αντώνης Ροζάκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντόκης ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωσνή- ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μόζης ΕΠΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Αφοί Κουκό 


δης «Γ η! ΕΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: [ιόννης Τζ: ς, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστος Ελευδερό ΜΗ αυτού του τεύχους του "Ρς ΘΑΜΕΣ" είναι δισθέσµµη µέσω της υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική 

κης, Σίλια Ρόντου , ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - αἱ αμ) του συστήµατος οπ/πθ υπηρεσιών της (οπηρυ!(ηί, ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 

“ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γώργος Νόνος 9242218, κ. 0242227, 9242247, 9241478, 9241518, 9227606, 9227665, 

Το Ρς ΘΑΜΕΣ αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα από το 0229128 Ννοιςε: 9238672-5 [5γ5ορ) 

στο. - ον κα ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 ] Τεύχη] Ιδιώτες 6950 ὄρχ.- ΝΠΔΔ. 10.100 δρι- ΔΙΕΤΗΣ: 

ΤΡΑΜΜΑΤΕΙΑ-ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Σ 123500 δρχ.- πα 6200 οκ ο ο 

ος πη- Κύπρος: 1] Αμερική 12000 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς; 
ο” Ἐ νηρούαἡ, 1) 1742, προ οσον ρα, Συηροῦ 11742 ῥλόω 


μὲ 


4 Ρς ραπιος 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 
19935 


ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΊΤΑ 


απηῬ ΝΘΝ/5.................... 
Αανεπίυτε ἱἱρααίθ.......... 


ΘΡΕ(ΊΑΙ, ΚΕΥΊΕΝ 
ὑ]ήπια 
ὑπαειλΜοήα |Ι............. 
Από τη σειρά των ήπια, το 
παιχνίδι µε την πιο ρεαλιστική 
κίνηση και δράση. 


ΑΡΥΕΝΤΙΟΕΕ 
ηασον/ 


οἱ ἠιε (οπή6Ι................ 

Το νέο αανεπ!υγε της 
ΙΠίΟςΓΠΊΕ», µε εκπληκτικό σε- 
γάριο και καλοσχεδιασμένα 
γραφικά. 

Ώαγ οἱ ἤιε Τοηίαςίθ....... 
Σεκαρδιστικὀ χιούμορ και ανε- 
ξέλεγκπες καταστάσεις στον σ- 
πόγονο του ΛΛαπίας Μαπείοη Ἱ. 


ΘΓΕΑΤΕ(Υ 


Ριταῖες Οοἱά............... 
Αξιος απόγονος του εκπληκτ:- 
κού Ρίπαίθ», το Ρίπαίες (Φοἰα 
διαθέτει και εντυπωσιακά γρα- 
φικά. 


ΡΙΜΟΙ ΑΠΟΝ 
(αι δι Ώήν6Γ.................. 


Τα πιο δημοφιλή αυτοκίνητα 
στις πιο δημοφιλείς πίστες. 


βρα 
ΒεΙταγαί αἲ 


Το διαφορετικό ΚΡΟ από την 
Ὀγπαπήίκ, µε ολοκληρωμένο 
σενάριο και εντυπωσιακά γρα- 
φικά. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


(«απιε Κενίθν/ς.................. 


Ρίαγ Τηε Οαπις: 

ΞΥ(ΟΦΑ Αἰήλ/αιίογ........... 
ΗΙΠίς δι Τίρ5 .......... 
Αανεπίυτθ 9.0.5... 
ο δν ο Εικ ώ ρε ίσως 


ἴ οΟΑΗ -- 


ΤΣΗ ΗΜΙΙΠΦ 4 Ἡ, δή να 


ο. ή ον ώς πῶι 


ἳ μον αι . 


κ ον. “ιο και 
ο μῥνεὸ ών 
. ρε. ώ 


Υ 


Ρρς 


ΜΙΟΚΟΡΕΟΡΕ, 


Αν και αναφερθήκαµε και στο 
προηγούμενο τεύχος στις νέες 
κυκλοφορίες της Μίογοριοςθ 


[Ριγαῖες Οοἱα, Πθἰας οἱ οἱοηγ), ε- 
πανερχόµαστε και αυτόν το µήνα, 
γιατί η εταιρία ανακοίνωσε πολύ 
περισσότερα νέα παιχνίδια. Το 
υῦνιαΓ 2050 µάς μεταφέρει στο 
µέλλον, όπου κυβερνάµε ένα υ- 
ποβρύχιο και όχι µόνο. Κάποιες 
πρώτες εικόνες έδειχναν πολύ 
καλά οταρῄίς. Για τους φίλους 
του Εαἱοοῃ 3.0 σύντομα Όα κυ- 
Κλοφορήσει µία ακόµα ααία αἰςκ. 
Αυτή τη φορά, όµως, δεν πρόκει- 
ται για ΘχίΤα αποστολές, αλλά 
γιὰ ένα νέο αεροπλάνο. Αυτό εἷ- 
ναι το ΜίΟ-29, το οποίο τίθεται α- 
γτιµέτωπό σας ὀχι µόνο «ως 
οοπιρυἱθΓ ορροπεπ!, αλλά µπορεί 
να το πάρει και ένας φίλος σας 
σε µία αερομαχία σας µέσω 
πιοάςηη. 

Η πρώτη προσπάθεια της 
Μἰειορίο»θ στο χώρο του 5ραςθ 
οἱππυ]α[ίοη µε το Μαπῄΐς δεν είχε 
µεγάλη επιτυχία, γι αυτό επανέρ- 
χεται µε το 5ΙΑΚΙΟΡΟ. Οι πρώ- 


6 ΡΟ ααπιος 


ΝΕΝ 5 


τες εικόνες δείχνουν ότι Ὁα είναι 
κάτι µεταξύ ἨΝίπο «οπιπιαπάθΓ 
και Χ-νήπα, αλλά µε πολύ περισ- 
σότερα χρώματα στα οΓαρῄίς». 
Για όσους αγάπησαν το ΚΑΙΙ- 
ΚΟΑΌ ΤΥςΟΟΝ, η Μἰίετοριο5θ 


σύντομα Όα κυκλοφορήσει την 
έκδοση ΡΕΙΙΧΕ. Το σενάριο ὃα 
είναι το ίδιο, αλλά Όα υπάρχουν 
Βελτιώσεις στα γραφικά, τον ήχο 
και τις στατικές εικόνες. Τέλος, 
από στιγµή σε στιγµή κυκλοφορεί 
και στη χώρα µας το ΡΟΟΕΗΟΗΙ. 
Είναι αφιερωμένο στην τέχνη της 
αεροµαχίας και περιλαμθόνει σε- 
ροσκάφη από όλες τις εποχές 
της πολεμικής αεροπορίας, δηλα- 
δή από δίπλανα µέχρι σύγχρονα 
αεριωθούμενα. Το τελευταίο ὃα 
προσπαθήσουμε να το έχουµε 
στο επόμενο τεύχος για αναλυτι- 
κό (851. 


Η ΕΙΕΟΤΕΟΝΙΟ 
ΑΕΤς 
ΚΑΘΙΕΡΩΝΕΤΑΙ 

Η ΕἰθεΙτοπίς Ας έχει κυκλοφο- 


ῥρήσει µέχρι τώρα µερικά από τα 
πιο εντυπωσιακά παιχνίδια, αλλά 


δεν σταματάει εδώ. Εχει δροµο- 
λογήσει πολλές νέες παραγωγές, 
που Όα κυκλοφορήσουν το αρ: 
γότερο µέχρι το τέλος του χρό- 
νου. Αναφορικά, οἱ τίτλοι αυτοί 
δα είναι: 9ΕΑἰ ΤΕΑΜ. Καταταγεί- 
τε στο αμερικανικό πολεμικό 
ναυτικό και πάρτε µέρος σε πολ- 
λές επικίνδυνες αποστολές κατά 
τη διάρκεια του πολέμου του 
Βιετνάμ. Το παιχνίδι υιοθετεί ένα 
γέο τρόπο χειρισμού, καθώς τα 
πάντα απεικονίζονται τρισδιά- 
στατα. 

ΡΑΟΙΗς 5ΤΕΙΚΕ. Χρησιμοποιώ- 
ντας τις ίδιες τεχνικές για τα γρα- 
φικά µε αυτές του 5Ιήκθ 
οοπιπιαπάετ, αντιµετωπίστε τις 
ιαπωνικές αεροπορικές δυνάµεις 
κατά τη διάρκεια του Β΄ Παγκό- 
σµιου Πολέμου. 

ΥΙΟΤΟΕΥ ΑΤ 5ΕΑ. Αναλαμθά- 
γετε τη διοίκηση ενός στόλου 
στο Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο και 
ταξιδεύετε σε όλο τον κόσµο. 

99Ν-2] ΦΕΑΥΝΟΙΕ. Ενα ακόµα 
Βαλάσσιο σἰπιυ]αίίοπ, αυτή τη 
φορά όµως σε υποβρύχιο. Φτιαγ- 
µένο απὀ τον κατασκευαστή του 
688, το 99Ν-2] αναμένεται να 
αποτελέσει απὀ τις µεγάλες επι- 
τυχίες του χειμώνα. ΚΑΦΡΑ- 
ΚΟΥ’5 ΟΑΜΒΙΤ. Ξεφεύγοντας 
για λίγο από τα πολεμικά παιχνί- 
δια, ακολουθεί ένα σκάκι που όχι 
µόνο υπογράφει ο παγκόσμιος 
πρωταθλητής Καδραπον, αλλά 
και περιέχει αἰοίήςθά νίάθο και 
ομιλία του. Επιστρέφουµε στις 
µάχες µε την ἀαία αῑςκ για το 
»ΙΤίΚθ οοπιπιαπάεγ. Θα περιέχει 
2] νέες αποστολές και πολλά 
γέα αεροσκάφη, όπως Ε-14, Ε- 
117α και Β-1Β. Επίσης, σύντομα 
θα κυκλοφορήσει και το 5υρεΓ 
ΦΚ «οπηπιαπἀθγ, που αποτελεί 
την έκδοση του παιχνιδιού σε (9) 
και περιλαμθάνει επιπλέον την 
ααία αἰςκ, καθώς και 6ρεθεῄ και 
για τους 16 χαρακτήρες του παι- 
χνιδιού. Τελειώνουμε, µε δύο 
προγράµµατα που προέρχονται 
από το επιτυχημένο ὙΝίπα 


οοπιπιαπάο: Ἰ και 2. Το ἨΜίπο 
«οπιπιαπάθ: αεαάεπιγ 8α είναι 
µία πιο “ελαφριά” έκδοση του 
αρχικού ἨΛ/Ιπα εοπιπιαπάθγ, στο 
οποίο δεν υπάρχει 5ΊοηΥγ, ενώ 
µπορείτε να σχεδιάσετε οι ίδιοι 
κάποια αποστολή. Το Ρήναίθει 
λέγεται ότι Όα είναι µία µείξη του 
Υψίπα «οπηπιαπαογ και του »ἱήΚθ 
εοπππιαπάςγ. Φυσικά, Όα τρέχει 
µόνο σε 38ό υπολογιστές και 
ταυτόχρονα µε την κυκλοφορία 
του Όα υπάρχει και το ΘχίΤα 
«ρθεεῃ ραςΚ. Οι δύο τελευταίοι 
τίτλοι αναμένονται από στιγµή σε 
στιγµή και στην Ελλάδα και υπο- 
σχόµαστε στο επόμενο τεύχος 
να έχουµε τουλάχιστον ένα απὀ 
τους δύο για 651. 


ΚΑΙ ΝΕΟ ΡΙΜ 


Η Μαχίς δεν σταματά να πα- 
ράγει 5ἶπ]. Μετά το σἶπι εἶϊγ 
2000 για το οποίο γράψαµε τον 


προηγούμενο µήνα, ανακοίνωσε 
ὀλλο ένα σἶπι, µε το όνοµα 5ΙΜ 
ΕΑΚΜ. Όπως καταλαβαίνετε, έ- 
χετε στην κατοχή σας µία φάρμα 
και πρέπει να κάνετε όλες τις γε- 
ὠργικές, μετεωρολογικές και πε- 
ριθαλλοντολογικές εργασίες, 
που χρειάζονται, προκειµένου να 
έχετε καλή σοδειά. Προτείνεται 
ανεπιφύλακτα σε όλους τους 
οοπιρυἱθηίζθά αγρότες της Ελλά- 
δας. 


Ρρς 


Η 5ΙΕΕΕΒΑ ΛΕΝ 
ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ 
ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 


Πραγματικά, η »ίετα κάτω από 


την επωνυμία της Θυγατρικής της, 
Ὀγπαπιίχ, κυκλοφορεί αρκετά κα- 
λά νέα παιχνίδια, τα οποία δεν εἰ- 


ΝΕΝΟ 


ναι αἀνεπ!υΓθ. Το σημαντικότερο 
από όλα είναι η συνέχεια του πο- 
λύ επιτυχημένου Α{Ε5 ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΑΕΙΗΕ, µε τίτλο ΑΕ» ΟΝΕΚ 
ΕΙΕΚΟΡΕ. Βρισκόμαστε και πάλι 
στο Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, αλλά 
αυτή τη φορά στην Ευρώπη και 
όχι στον Ειρηνικό. Αναμένεται να 
εἶναι ακόµα καλύτερο από το αρ- 


χικό Αςες Και οι πρώτες εικόνες 
από το παιχνίδι στηρίζουν αυτήν 
την πίστη. Ενα ακόµα ενδιαφέρον 
παιχνίδι εἶναι και το ΤΑΚΕ-Α- 
ΒΚΕΑΚΙ ΡΙΝΒΑΙΙ, το οποίο προο- 
ρίζεται για το περιθόλλον 
γψιπάον/. Μέσα στο φλιπεράκι 
8α παρουσιάζονται εικόνες από 
όλα τα αἀνεπίυτες της »ίειτα, ενώ 


Θα έχει και πολλά χρώματα. Τέ- 
λος, κυκλοφορεί ένα ααἀ-οπ για 
το ΤΗΕ ΙΝΟΚΕΡΙΒΙΕ ΜΑ(ΗΙΝΕ, µε 
αρκετές νέες πίστες. Παράλληλα, 
κυκλοφορεί και το ΙΝ(ΕΕΡΙΒΙΕ 
ΤΟΟΝ»Σ, που εἶναι ίδιο µε το 
Ιπογθαῖρίε πιαςβίπθ, µε την προ- 
σθήκη όµως πολλών κωμικών κι- 
νούµενων σχεδίων. 


ΕΟΤ» ΚΕΡΟΒΤ: Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ σΑΜΕΣ 


“διαθρωδεί” πια από την επέλαση εκα- 

τοντάδων παιχνιδιών απὀ τις οθόνες 
τῶν πιοΠΙοΓ. Και οἱ χρήστες φυσικά επωφελού- 
νται από το γεγονός, για να το ρίξουν λίγο έξω. 
Τα εοπηρυῇεΓ 6σπῃε» έχουν κατακλύσει την σγο- 
ρά των Ρζς και συναγωνίζονται Ισάξια για ένα 
κομµότι του σκληρού µας µε τις µεγάλες εφαρ- 
µογές των Υ/Ιπάονν». Ο άλλοτε µεγάλος κατα- 
κτητής του σκληρού µας, το (ογε], ὠχριά µπρο- 
στά στα 40 ΜΒ του ΦΙΤΚε (οπιπιαπάεγ. Και σαν 
γα µην έφτανε αυτό, όλες οἱ εταιρίες έχουν 8αλ- 
δεί να εκδίδουν όλα τα καλά τους 9απιθ» µόνο 
σε (Ρ:ΚΟΜΙ Θα µου πείτε, γιατί τα αναφέρω 
όλα αυτά; Απλώς, κάνω κάποιες σκέψεις για το 
µέλλον των Ρς 6«απιθς µετό την τελευταία µας ε- 
πίσκεψη στη διεθνή έκθεση «οπηρυ!εΓ 9απιες, 
που έγινε στις 9-7 Σεπτεµθρίου στο Λονδίνο. Η 
γνωστή σας απὀ πέρυσι ΕΟΙ5 [Ευγορθαη 
(οπιρυ/εΓ Ἱτααε 9Πονγ) γίνεται δύο φορές το 
χρόνο - Απρίλιο και Σεπτέμβριο - και δίνει την 
ευκαιρία σε όλες τις εταιρίες, που ασχολούνται 
µε τον Κόσμο της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας, να 
δείξουν στο κοινό τις µέλλουσες κυκλοφορίες 
τους, Η ΕΓΤΦ αποτελεί το μεγαλύτερο γεγονός 
στο χώρο τῶν εοπηρυ!εΓ Φαπιες και συγκεντρώ- 
νει κάδε φορά πάνω από 100 εκθέτες και δεκά- 
δες χιλιάδες επισκέπτες από όλο τον κόσµο. Κά- 
δε όνοιξη, στη γιορτή αυτή των παιχνιδιών, γίνε- 
ΤαΙ η θράθευση των καλύτερων «απιε» Του χρό- 
νου που πέρασε, ενώ το φδινόπωρο οἱ εταιρίες 
αποκαλύπτουν τα σχέδιά τους για το τελευταίο 
τέταρτο του χρόνου, αλλά και το τι πρέπει να 
περιμένουμε µετά τα Χριστούγεννα. Ίο Ρς 
ΛΜήα»/ε; Βρέθηκε εκεί για να καλύψει το γεγονός 
και να σας µεταφέρε! τις εντυπώσεις και τα νέα 
από τις εταιρίες, που έλαβαν µέρος. 
Γε εγονός της έκθεσης αποτελεί φυσικά η συμμε- 
τοχή, για Πρώτη φορά στα χρονικό, της 
ΜἰεΓοσοῇ σε τέτοιου είδους έκθεση. Σε πρώτο 
Πλάνο, λοιπόν, είναι το ΒΙΟΛΙ Φἱπιυ[αΙοι ὁ µαζί µε 
το 9ραςε Φἶπῃ Και µία ατεαάθ 4απιες συλλογή 
για ΨΙπαονι». Ας αφήσουμε, όµως, τη Μἰογοσοβ’ 
και ας πάµε στη ΛΜίεΓορτοσθ, ειδική τῶν 


ο σοβαρός κόσμος των Ρζς έχει 


αἰππυ]α[οι». Περνώντας από το περίπτερό της, εἷ- 
ὅαμε το ΜΙ6-29 και το Ε-]4, που αναμένεται το 
Νοέμθριο. Για τον {διο µήνα είναι προγραµµστ:- 
σµένο επίσης το Φυβν/ατ 2050, ένα οἰπιυ]α[ίοη 
υποβρύχιου πολέμου. Στη συνέντευξη που είχα- 
µε µε τον κ. ΛαηΚ Φεήίνεη, διευθυντή του αγγλι- 
κού κλάδου της (γβεταγθαπ!», μάθαμε νεότερα 
για το πολυσυζητηµένο (Ρε: Καεθ. Το παιχνίδι 
Βρίσκεται! στα τελευταία στάδια των δοκιμών 
και αναμένεται να είναι διαθέσιμο πριν απὀ το 
τέλος Σεπτεµβρίου. Για όσους δεν δυμούνται, το 
παιχνίδι είναι ένα πρωτότυπο 30 εοπιθα! γαεε 
αἱππυ]α[ίοῃ από το δημιουργό των Βίααε Άυηπε; - 
Α[ἱθπ» - 5/αΓ Ττεί, µε πολύ γρήγορα Γεπ/εγεά 
γραφικά χάρη στη νέα τεχνική ΥΟΧΕΙ5. Ενώ για 
το φθινόπωρο του 94 είναι προγραμματισμένα 
τα παιχνίδια: ΏαγΚ 58εαἱ 2, η επιστροφή του σκο- 
τεινού κόσμου, και | Ηανε Νο Λήου!Η Απα | Ληυςί 
ὀστθαπι, ένα Ηιηεγ αανεπ/υΓθ. Τέλος, ετοιµάζε- 
ται µια σειρά από ΕΡΟ5, µε πρώτο το Ηυπίεις οί 
Καἰκ. Η σειρά ὃα δηµιουργηδεί µε τη συµθολή 
του αρχικού εμπνευστή των ΚΡΟ παιχνιδιών, 
αη/ Ογταχ. Το Παιχνίδι εἶναι αποκλειστικά σχε- 
διασµένο για ΟΡ-ΚΟΜ και πππίππυπι 38ό υπολο- 
γιστή. Φεύγοντας από τη (γβεγατθαπις, βρεδή- 
Καμε στο περίπτερο των Φειτα/Ώγπαπιίκ. 

Και µετά τα αανεπ/υΓθ», σειρά έχουν τα ΚΡΟ5 
της 55], Ώαιί 5υη, µία ακόµα συνέχεια της επιτυ- 
χηµένης σειράς Ααναπεεά Ώυπαεοης δ 
Ώπαφοη», Γαπ/α»γ Επηρίπες και Ώυπαθοη Ηαςξ, 
καθώς και η καινούρια σειρά Τε Εἰάει δετοί[ς: 
6Παρίογ ] ΤΗ9 Απεπα από την Ρεῄιθσαα 9ο/. 
Στο ἴδιο περίπτερο, η 65 Οοἱά συνέχιζε το χορό 
τῶν αανεπίυΓε, µε το δαπι ὅς Μαχ Πή! ἠχε τοσα. 
µία χιουμοριστική παραγωγή της ἰυςα»β/Ις και 
τα 9ραςθ «υπ, Εγθείσποει 2120. Επόμενος 
σταθμός µας ήταν οι Εθείτοπίς» ΑΠΕ/ΟπΙᾳἱπ, µε 
πάρα πολλές κυκλοφορίες µέσα στους προσε- 
χείς µήνες: τον Οκτώβριο µε δύο αάνεπίυγες, 
Τ1ε [αθγηίπ/ῃ οἱ Τίπιε σε «Ρ-ΔΟΜ και ΕοισοΗεη 
(α5//, και το Νοέμβριο αγοράστε καλύτερα 
ένα μεγαλύτερο σκληρό, καθώς περιμένουμε τη 
συνέχεια του ΦΙίΚθ (οπιππαπάθ;, το Ραεί[ίς 
Φ/ΙΚΟ και ακόµα τα 99Ν:2] 5θ8ανοί και 


Ηαιροοη {/, απόγονοι δύο - απὀ τούς καλύτε- 
ρους - αἰπυ]αίογ δαλάσσιου πολέμου. Συνέχεια 
στα ΠΙΟ! οίπι τον Οκτώβριο από την Ώοπιαήκ, τη 
ΦΥΟΑ έκδοση του ΑΥ-8Β Ηαπίεγ Α5εαυ! και το 
ΕΙΙΦΗ! Φίπῃ ΙοοἰΚί! για Υγιπαίονν, ένα “εργαλείο” 
για να φτιάξετε τα δικά σας οἱππυ[αίογς από τους 
δημιουργούς του Ηαιτίςη. 

Εναν καταπληκτικό κόσµο γραφικών υπόσχε- 
ται η Ρογαποδίς µε τα τρία παιχνίδια που ανήγγει- 
λε: ΗΙγθά Όυη», ένα περίεργο ΚΡΟ το Νοέμβριο, 
ενώ τον Οκτώβριο το αάνεπΙυγθ Ιπποσεη! υπ 
οσυσῇ! και, τέλος, ένα ταξίδι στο εσωτερικό του 
σώματός µας µε τα καλύτερα [ταε]α[ φθπεγαϊθά 
γραφικά που έχουµε δει, σε (Ρ-ΚΟΜ και αυτό. 
Τελειώνουµε την περιήγηση στο μελλοντικό κό- 
σμο των Ρς 6απιε» µε τις Μγσίη και Ὑθοίνοοα 
φ/υα[ο». Φίλε Τσουρινάκη, ετοίµασε τα μαγικά 
5ετοί[ και (8) ίσως το καλύτερο αανεπίυγε έρχε- 
ται στη δεύτερη εμψύχωσή του. Το Ιθαεπά οί 
Κγγσπαΐα έχει σπόγονο. Από το Δεκέμβριο, το 
Τὴθ Ηαπα οἱ Ραΐε διεκδικεί τα σκήπτρα του κα: 
λύτερου. Ποδοσφαιρόφιλοι, για να µη μείνετε 
παραπονεμένοι, το ΞΟΑΙ κάνει την εμφάνισή 
του από τον Οκτώβριο και στα Ρί». Από τη 
Υἱποίη, τέλος, πρία καταπληκτικά «απιες µάς πε- 
ῥιµένουν τους προσεχείς µήνες: (οπδρίταυγ - {- 
ντριγκες στην καρδιά της ΚΟΒ - Μοηία! ΚοπιβαΙ. 
χωρίς σχόλια ότι καλύτερο κυκλοφορεί στις αἷ- 
8ουσες αγεσᾶθ, και το πρώτο «οππρυ!εΓ-ρασθά 
απἰπιαίεα εοππίεβοοΚ αανεπίυτθ {τι τίτλος και 
αυτός!) Βεηεσα!ῇ! Α 5/Θεἱ 5ΚΥ. 

Αυτά µας υπόσχονται οἱ εταιρίες και ας περι- 
µένουμε να δούµε ποια απὀ αυτά ὃα υλοποιη- 
Δούν. Προς το παρόν, εγώ τουλάχιστον δεν µπο- 
ρώ να “ξεκολλήσω” από το |απᾶς οἱ |ο{6. Α, και 
δυο εμπιστευτικές πληροφορίες σπό έγκυρες 
πηγές: µέσα στο πρώτο τέταρτο του 94 αναμέ- 
γονται το ἰαπας οἱ ἰογ8 |Ι και ένα νέο επεισόδιο 
του ΙΝΡΥ. 


Φιλικά, Γιάννης Αδαμόπουλος Ὀοκίπιος 


ΡΟ «απιες7 


Το καινούριο τεύχος, 

το Ρς ΟΑΜΕ», άρεσε 
πάρα πολύ. Στα δεκάδες 
γράμματά σας και τα πάρα - 
μα πάρα - πολλά τηλεφωνή- 
µατά σας ακούστηκαν τα κα- 
λύτερα λόγια για τη νέα έκ- 
δοση του περιοδικού. Και 
εγώ; Γκρίνια, τι άλλο; Ο ε- 
κλεκτός µας αρχισυντάκτης 
φρόντισε να κοπούν δύο φω- 
τογραφίες-χάρτες από την 
παρουσίαση του ΙΑΝΡ»5 ΟΕ 
ΙΟΚΕ χωρίς κανένα λόγο - 
δύο χάρτες κατά τη γνώµη 
µου σημαντικοί. Και σαν να 
µην έφτανε αυτό, από την 
παρουσίαση του Οἱ ΤΙΜΑ 7: 
ΤΗΕ ΒΙΑςΚ ΟΑΤΕ έκοψε µία 
ολόκληρη σελίδα, που περι- 
είχε την αναλυτική παρου- 
σίαση µε φωτογραφίες του 
ὑ5ΕΚ-ἱπιεήίαςθ της περιπέ- 
τειας!!! Και µετά σού δηλώνει 
φίλος και άλλα τέτοια. Τι φί- 
λος εἶναι αυτός; Φίδι Κολο- 
Βό στον κόρφο µου!!! Πά- 
ντώς, για να πούμε και του 
στραθού το δίκιο, ο εκπλη: 
κτικός χάρτης του υΙΤΙΜΑ 7, 
πρυ παρουσιάστηκε, αποτε- 
λείται συνολικά από ἸΊό] 
φωτογραφίες [1/) και η ένω- 
σή τους µέσα από το 
ΡΙοίο»!γ/ε έγινε από τα χε- 
ράκια του αρχισυντάκτη µας. 
Εγώ, µόλις διαπίστωσα ότι ε- 
χαµε τραβήξει 16] φωτο- 
γραφίες-οθόνες, δήλωσα 
άρρωστος, χτυπημένος από 
ένα πράσινο οοῦὈΙπΙ! Οι τέσ- 
σερεις παραπάνω χάρτες 


8 ΡΟ ααπιος 


υΡΡΑΤΕ 


δά 
τον, -ἷς Ἰ 


σοι ρίᾳς σος απυ οἱος5εγ αρ 


οι ττ! 


του ΙΑΝΏΣ5 ΟΕ ΙΟΡΕ δηµοσι- 
εύονται µαζί µε έναν ακόµη 
στη στήλη ΑΏΥΕΝΤΟΕΕ 505. 


Νέες κυκλοφορίες: Η 

Οµἠᾳίη ανακοίνώσε την 
κυκλοφορία ενός νέου 
Κ.Ρ.Ο., θασισµένου στα πολύ 
επιτυχημένα υΝΡΕΕΙΝΟΚ- 
ἰιω5 Ἰ και 2. Ονομάζεται 
5ΗΑΡΟΥΝΜςΑΣΤΕΚ. Η πολύ 
µεγάλη καινοτομία του εἶναι 
ότι ο Βασικός χαρακτήρας 
µπορεί να αλλάζει διάφο- 
ρους ρόλους, από άνθρωπο 
σε εξάποδη γάτα (!) κ.λπ., κα- 
τά τη διάρκεια της περιπέτει- 
ας. Το υ5ειπἰεήαςθ έχει αλ- 
λάξει σηµαντικά, τα ἴεοης - 


Ιηιεγρίαγ ανακοίνώ- 

σε ότι το ΦΤΑΚ ΤΕΕΚ: 
10ΡΟΜΕΝΙΤ ΕΙΤΕς θα είναι 
διπλάσιο από το προηγού- 
µενο σε μέγεθος (!) και αυ- 
τή τη φορά στην ομάδα 
δράσης Όα περιλαμθάνο- 
νται, ανάλογα µε τις περι- 
στάσεις, και οι 9ςοἩΥ, 
ὑμυτα, (ΠεΚ[ον και ου]υ, 
ενώ η περιπέτεια ὃα έχει 
τρία επίπεδα δυσκολίας 


μμ). 


-“ 


τα παλιά και τα καινούρια - 
εἶναι πολύ όμορφα. Τελικά, η 
Οµἠᾳίπ δεν έχει αντίπαλο. 
Μην ξεχνάτε ότι τα δύο 
υΝΡΕΕΜΝΟΒΙΡΣ έχουν ψη- 
φιστεί ως τα δύο καλύτερα 
Κ.Ρ.Ο5 για τα δύο τελευταία 
χρόνια. 


ἳ 


Η Ἰθαεπα, µετά τις 

δριαµθευτικές κριτικές 
του ξένου Τύπου για το ΞΑΤΕ- 
Υ/ΑΥ 2: ΗΟΜΕΝΝΟΡΙΡ, που 
ήδη κυκλοφόρησε, αλλά και 
για τα εξαιρετικά ργενίεννς για 
το ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ5 ΟΕ 
ΧΑΝΤΗ, ανακοίνωσε ότι το 
γέο της αἀνοπίυτθ Ὁα εἶναι 
παραγωγή του »ίενε Μετεί- 
ΖΚΥ. Όχι, δεν πρόκειται για 
ένα καινούριο δρε[οασίίπα, 
αλλά το ΤΗΕ ΙΕεΑσυΕ ΟΓ 
5Ι)ΡΕΚΗΕΚΟΕΣ ΟΕ ΧΟΒΟ- 
ΚΕΝ και Όα κυκλοφορήσει 
στις αρχές του 1994. 


Η Μἰεποροςθ, την πλει- 

οψηφία τῶν µετοχών 
της οποίας αγόρασε η 
ορθείτυπι ΗοΙοΏγίθ (αυτό 
και αν εἶναι εἰδηση!), ετοιµά- 
ζει το ΡΚΑΟΟΝ-ΦΡΗΕΚΕ, 
ένα [απία»γ ααἀνοπίυτθ. 


Η Αοεθς» ετοιµάζει το 
γέο της αἀνεπ!υΓθ, το 
υΝΡΕΕ Α ΚΙΗΙΝΟΦ ΜΟΟΝ, 
το οποίο Όα κυκλοφορήσει 


ον Ὢ | ' ος 
[ ν ει Ἱ 
| 

ο φμμί . ΙΟΜΙΤΙΟΝ ε-- |. 


πρώτα σε (8Ρ, καθώς εἶναι 
πολύ µεγάλο. 


Η ΟγΏειάτθαπις επιτέ- 

λους ξανά στο πΠρο- 
σκήνιο! Θα κυκλοφορήσει ε- 
ντός ολίγου το ΟΥΒΕΚΑΟΕ, 
αν και δεν είναι αἀνεπίυτθ, 
το οποίο αρχικά είχε προ- 
γραμµµατιστεί για τον Ιούνιο. 
Τι πήγε στραβά; Ένας ιός 
χτύπησε το δίκτυό τους και 
“χάσανε” τα 3/5 του παιχνι- 
διού| Και δεν έφτανε µόνο 
αυτό, αλλά “έχασε” πολύτι- 
μα αρχεία και από τις άλλες 
μελλοντικές παραγωγές της. 
Τώρα, τρέχουν και δεν φτά- 
γουν. 


Η ζαρρίοπθ ετοιµάζει 
ένα νέο αἀνεπίυτθ, το 
Υ/ΑΥΝΕ΄5 ΥΝΟΒΙΡ, το οποίο 
χρησιμοποιεί ένα εἶίεΚκ και 
ροίπ! υ5ε:-πίεήαςς. Σε αυτό 
πρέπει να ελευθερώσεις την 


το χώρο των (Ώ5. Η ΙΟζΟΜ κυκλοφόρησε το 

5ΗΕΕΙΟςΚ ΗΟΙΛΕΣ 3, αλλά η πιο σηµαντική είδηση 
είναι η κυκλοφορία του ΓΚΑ{ ΙΑ Ι)ΝΙΕΑΣΗΕΡ. Είναι κατα- 
πληκτικό και ίσως είναι και καλύτερο από το Όρυλικό πια 
ιο Ζήι Ουθ5!. Η πιο εντυπωσιακή όµως παραγωγή έρχεται 
από την Βιοάθιρυπα. Είναι αάνεπίυΓθ και λέγεται ΜΥ5]. 
Όσοι το είδαν στην καλοκαιρινή (Ε5 (ζοησυππε: Εἰθε]γοπίςς 
οον/), υποστηρίζουν πως είναι ότι πιο εντυπωσιακό έχουν 


δει τον τελευταίο καιρό. 


αγαπημένη σου (αδδαπατα 
και ταυτόχρονα να Βρεις τα 
50.000 δολάρια, που είναι 
αναγκαία για να “σωθεί” το 
τηλεοπτικό τους σώου. 


Η Ρογαποσῖς ετοιµάζει 

ένα “καθαρόαιµο΄ α- 
ἀνεπίυτε, εκτός απὀ το 
ΙΝΝΟςΕΝΤ υΝτι 6ΑυσΗΤ. 
Τα αἀνθπ!υγθς πουλάνε και 
όλοι έχουν πέσει πάνω τους 
τα τελευταία ]-2 χρόνια. 


Και η δίειτα; Μπορεί οἱ 

τίτλοι της να είναι γνω- 
στοί, αυτό όµως που δεν εἶ- 
ναι γνωστό είναι ότι αλλάζει, 
ὡς ένα βαθμό τουλάχιστον, 
το υ5θγ-ἱπίειήαςς της και εν- 
σωµατώνει στις νέες της πα- 
ραγωγές πολλά νέα τεχνο- 
λογικά, µερικά μάλιστα τε- 
λείως πρωτοποριακά, στοι- 
χεία. Φήμες, που δεν θέλω 
να πιστέψω, αναφέρουν ότι 
το ΙΑΚΕΥ ό ίσως κυκλοφο- 
ρήσει µόνο σε (Ώ (αν είναι 
δυνατόνι. 


Ας περάσουμε όμως 

και σε γενικότερα δΘέ- 
µατα. Όλοι όσοι έχετε ΡΟ05 
6.0 πρέπει να ξέρετε ότι το 
Βουβίε 69ραςθ συμπιεστικό 
έχει παρουσιάσει πολύ µεγά- 
λα προβλήµατα ασυµθατό- 
τητας µε πάρα πολλά 
αάνεπίυγες και µία µετά την 
άλλη οι εταιρίες παραγωγής 
προειδοποιούν τους χρήστες 


ότι τα προϊόντα τους, ειδικά 
τα νέα, δεν Όα το υποστηρί- 
ζουν. Η Φίειτα έδωσε ένα 
πακέτο µετοχών από το ΤΟΝ 
(Τπε Φίθιγα Νθίνοικ) στην 
ΑΤΔ:Τ και έτσι τώρα ονοµά- 
ζεται ΤΙΝ (Τε Ιπιαρἰπα Ποπ 
Νθίνοικ). Λειτουργεί πλέον 
ως ανεξάρτητος οργανι- 
σµός, έξω από τα πλαίσια 
της οἰθιτα. Φαίνεται ότι όλοι 
και όλα έχουν ένα τίµηµα - 
τουλάχιστον στο χώρο τῶν 
µεγάλων επιχειρήσεων. 


Οι εξελίξεις στον το- 

µέα των προγραμµά- 
των ψυχαγωγίας έχουν προ- 
σλάβει εκρηκτικές διαστά- 
σεις. Αναζητούνται απὀ ὁ- 
λους νέα δεδοµένα και στον 
τοµέα του Πατάνα(θ. Θα υ- 
πάρξει αναλυτικό άρθρο για 
τις εξελίξις αυτές στο 


Αανεπίυτθς Ώραα!θ του Νο- 
εµβρίου. Εκεί θα διαθάσετε 
για τα νέα πιυ]ήπιθαία συ- 
στήµατα, το περιθόητο 300 
των Εἰθείτοπίς Ας, ΑΤδ:1, 
Τίπιε-Ὑλαιπει και ΝΛαἰσυς[ίτα, 


που υπολογίζεται ότι µέσα 
σε μόλις ένα χρόνο Όα που- 
λήσει 1.000.000 κομμάτια 
[1Η], και το ΙΑΦὐΑΚ της 
Αϊατ, το πρώτο ὀ4-Ρί! 
ππυ]ήπιθαία σύστημα. Προ- 
σπάδειά τους; Να καθιερώ- 
σουν ένα κοινό σΙαπάαΓά- 
Γουπια! για τα διάφορα προ- 
γράμματα. Περισσότερα, ὁ- 
µως, στο επόμενο τεύχος. 


ια το τέλος άφησα µία 

εκπληκτική είδηση. 
Ακούστηκε ότι η ἰυςας 
ΑΠς ετοιμάζει ένα γέο 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕΣ. Προ: 
σπάθησα να το διασταυ- 
ρώσω, αλλά στάθηκε αδύ- 
νατο. Αν αληθεύει, τότε α- 


πλώς Θα γίνει χαμός. 
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Ίινα 


πρωτοπείς για Το πρόγραµµα που έχει σαρώσει τα πάντα. Ο 


ξένος ειδικός Τύπος το ύμνησε, µερικά μάλιστα περιοδικά του 


έδωσαν 10026 στη θαθµολογία!! Εδώ και αρκετό καιρό κατέχει 


σταθερά την πρώτη δέση στις προτιμήσεις των Αμερικανών 
χρηστών, αφήνοντας πολύ πίσω οποιοδήποτε ἆλλο ΕΡΟ ή 


αάνεπ!υγο, Η ΟΥἱσίπ πραγματικά για µια ακόµη φορά 


µεγαλούργησε. Η πραγματικά μοναδική τρισδιάστατη απεικόνιση 
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και κίνηση των διάφορων χαρακτήρων φαίνεται απίστευτη, 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


α ΚΡΟ5 στην Αμερική 
έχουν μακρόχρονη πα- 
ράδοση. Τα επιτραπέ- 
ζια ΝΡΟς έχουν εκπλη- 
κτικές πωλήσεις, αφού 
εἶναι απὀ τα κυριότε- 
ρα µέσα ψυχαγωγίας 
της αμερικανικής δια- 
νόησης, µε την ευρύτερη έννοια του όρου. 
Στον κόσµο της Πληροφορικής, τα ΚΡΟ5 κα- 
Βιερώθηκαν κυρίως µε την εκπληκτική σειρά 
των ΒΑΚΕΡ ΤΑΙΕς 1, 2 και 3. Τη µεγαλύτερη ὁ- 
µως παράδοση στο χώρο έχει δημιουργήσει η 
ΟΜσίη, µε τη σειρά των Οἱ ΤΙΜΑ. 

Δημιουργός της σειράς, και φυσικά πρόὀε- 
δρος της εταιρίας, είναι ο Εἰο]ατά Οαπίοῄ. Το 


- 


) 


Ι 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


πρώτο [ήπια πούλησε µόνο στους Αρρἰθ, 
στους οποίους πρωτοκυκλοφόρησε, 30000 α- 
νήίτυπα, νούμερο σχεδόν εξωπραγµατικό για 
µια εποχή που ο κόσμος δεν είχε Ιδέα από υπο- 
λογιστές. Το ΗΤΙΜΑ 2 κυκλοφόρησε από τη 
»ίθιτα [1Η], της Κοθθήα ὙΜ]ῆαπις, το 1982 και 
σχεδόν αµέσως πούλησε 50000 ανήτυπα!!Ο 
ΘαπῄοΗ πήρε το ειδικό μετάλλιο του οργαν!- 
σμού εκδοτών της Αμερικής. Εγκαταλείπει το 
πανεπιστήμιο και τις πρωτοποριακές σπουδές 
του (άλλο θέμα αυτό) και ασχολείται αποκλει- 
στικά µε τα []ήπια, 

Η Οήσ[η, ως εταιρία, γεννιέται µε το [ήπια 
3, το οποίο πούλησε το 1983 - χρονιά πολύ ἁ- 
σχηµη για τους υπολογιστές στην Αμερική (από 
τις χειρότερες, κάτι σαν κραχ) - 100.000 αντί- 
τυπα[!! Τα πρώτα γραφεία της εταιρίας ήταν το 
γκαράζ του σπιτιού τους (της οἰεπα η κουζίνα 
τους]. Η Οµθίπ καθιερώθηκε σχεδόν αµέσως 
ὡς η εταιρία-Θεσμός στην Αμερική. Κατέχει 
ένα μοναδικό ρεκόρ, και σίγουρα αξεπέραστο, 
στο χώρο των προγραμμάτων ψυχαγωγίας για 
τους υπολογιστές. Τα υἱΤΙΜΑ 3, 4, 5, ὁ, 7, το 
ΜΑΕΤΙΑΝ ΓΚΕΑΜΟ και τα δύο ΟΝΡΕΚ- 
ΥΝΟΡΙΡΣ έχουν ψηφιστεί ως τα κορυφαία προ- 
γράμματα της χρονιάς τους, κερδίζοντας και 
τα ανήστοιχα Βραθεία των Αμερικανών παρα- 
γωγών, κάτι το οποίο η »ίθιτα έχει κατορθώσει 
µόνο δύο φορές! Το 1989 υπογράφει συµθό- 
λαιο µε τη γιαπωνέζικη εταιρία Χαπαάυ για τη 
µεταφορά των ὈΙήπια στις παιχνιδομηχανές 
ΝΙπίεπάο, Το Ὀἱήπια 3 κερδίζει τον τίτλο του 
΄Εαπίανγ 9απιε οἱ ἤι Υθα: Αν/ατα”, μοναδικό 
κατόρθωμα οπωσδήποτε για τα ιαπωνικά δε- 
δοµένα. Φυσικά, απὀ τότε όλα τα µεγέθη-πα- 
ῥράµετροι που συσχετίζονται µε την Οἠοίη έ- 
χουν αλλάξει ριζικά. 

Για τη δηµιουργία του επαναστατικού, για 
την εποχή του, υ5εΓ-πιθήαςς του ΑΙΤΙΜΑ ό η 
Οµᾳίη ξόδεψε περίπου 7.000.000 δρχ! Το 
ὑΙΤΙΜΑ ὁ εἶναι το πρώτο παιχνίδι για Μ5-ΡΟ5 
που αξιοποίησε τα 25όχρωμα γραφικά της 
ΥΟΑ κάρτας. Θα μπορούσα να γράψω πάρα 
πολλές σελίδες για τον Θαπίο και την Οἠρπ. 
Ο χώρος, όµως, δυστυχώς δεν επαρκεί. Το 
υΝΡΕΕΥΝΟΡΒΙΡ 2 µας περιμένει. 


Το ὑπαεηνοιά 2, σε αντίθεση µε το πρώτο 
της σειράς, ασχολείται µε το Βασικό κόσμο 
της σειράς των [ιήπχα, τη θρυλική Βηαππία. 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ 


ΤΕΡΑΤΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


μον, 


ο. 
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“5 ΙΜΡ «ΑΕΤΕΡ ΑΙ.ΤΑΡΑ 
ἀ2το ἴενει ξ ΣΗΕΟΕΜΑΤΙΟΝ} 
Σττοιευει Ἡ 


5ΣΕΕΑΡΕΕ 


”5 6αχεκ”ς 


ως πρεζυι τε Τατ τµει.« 


ΡΕΕΡΕΕ ΩΗΣΤΗΣΗ ΤΗΣΣ ζαυς 


3τ60δΙ.ΤΗ5 


οστ εστν ος αμονυνοσιτες πομεωμεκεγουςέ 1 


ΗΝ ΤΜΕ ΤυΡεαςς ως Μοτευ α Αχυζα 


ΤΟΤΗΕΕΑΣΤ, ΩΗΜΙΕΗ ΜΑΥ παυς οΝςεε σευευ απ της ΕΣΤΥΙ 5 ΩΑΤΕΕ ΠΗΡΡΙΥ.. 
ΤΗΕ ώΜΕΑΤΕΣΤ οὐ σταξιἕ ους ΕΧΡΕΟΣΤΙΟΗ 15ΙΤΕΕΙΥ Τὸ ΕΝΕΟΙΜΤΕΚ 5 | 


α1στοιευειη 
Στο ιενει ελύς µούτη 
3Η. ΑΓΕΟΕΝ ΡΟΡΤΗΙ. κ 


ΤΗΕ ΑδμΗΟΑΝΕΕ ος ΡΑΝώζρους ΕΡΕΑΤυΡΕΣ σε 
ανω ΓΑΤ5 ΑΕ ΜΙΚΗ ΜΟΕΕ ΕΣΕΡΕΕ ΤΜΑΝ ΤΗΕΙΕ ΓΟΙΣΧΗΣ ΤΟ ΤΗΕ Τούτη 
δευτ τηε υχεχους, Μορ ΤΗΡΟΜΙΜΟ Υετχ 
ΑΡΕ ΤΝΕ ΜΟΣΤ ΕΟΚΜΣΡΑΕΙ.Ε ος χζε ΕΡΕΑτυΒε” 


Τηζ ες ΩΟΕΗΣ ΑΜΟ 


μεγασεγεττὸο στης πτώΗΣ ΟΕ ΑΜΥ ΧΗΤΕΙΙ ΤΟΕΗΤ 


όξεµ 


1ΡΑ55 ΤΗΚΟυὑάΗ ωξστ 


ματερελ ! 


΄ ος 
- 1ττοίενει 1 


ι 
ΣΕ ΤΗΕ ΕΣΤΥ ος Αμσουνος 


Ἄσπεκε τς τηε 
ετι αΗτυμ μυ 


Όλοι οι γνωστοί χαρακτήρες είναι εδώ: εσύ 
φυσικά, ο δρυλικός πια Αναίαι, ο ἰοτα ΒήΗ5ῇ, 
ο πιστός σου φίλος Ιοἱο, η ἱαάγ Του, ο δἱΓ 
Ώυριθ, η Μίταπαα, ο Νεἰσοη και άλλοι πολλοί. 
Εχετε μαζευτεί στο κάστρο του |οτά ΒήἨδῃ για 
να γιορτάσετε τον ένα χρόνο απὀ τη νίκη σας 
πάνω στο Ουαιαϊαη. Τότε ξαφνικά, ένα ειδικό 
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μαύρο κέλυφος σκεπάζει το κάστρο, αιχμαλωώ- 
τίζοντάς σας όλους µέσα σ’ αυτό. Ο Ουαιαϊαπ 
ξαναχτύπησε και αυτή τη φορά παγίδεψε και ε- 
σένα, το θρυλικό Αναίαι. Για όσους δεν ξέ- 
ρουν, ο Αναίαι είναι η µορφή που παίρνεις, ὁ- 
ταν απὀ το σύγχρονο κόσµο, στον οποίο ζεις, 
επιστρέφεις στην Βήϊαππία, µέσω µιας ειδικής 


τετ ωχ, 


Ρ1ΗΤ5 ος ΓΑΡΜΑώΕς 


Σττοιενει 
ΣΙ ΕΗΤΕΑΗΓΕ ζΓΝΑΜΕΕΕ -- 
π 


να 
|-ῇ 


Ροήαἰ - τηλεμεταφοράς στο χρόνο. Γ' αυτό εἰ- 
σαι και αγέραστος, κάτι σαν αιωνόβιος ανάµε- 
σα στους κατοίκους της Βηἰαηπία, γεγονός 
που καθιστά ακόµη πιο μυθικούς τους δρύ- 
λους που αναφέρονται σε σένα. Η μοναδική 
διέξοδος, όπως σύντομα Όα µάδεις, φαίνεται 
γα είναι µέσω των υπόγειων εγκαταστάσεων 


υΙΤΙΜΑ υΝΡΕΒΙΝΟΛΒΙΡ ΙΙ 


Το τελειότερο ΒΡΟ/Αάνοπέωτο, και µε µεγάλη 
διαφορά, που έχει εμφανιστεί µέχρι σήµερα. 
Πολύ ρεαλιστικοί οἱ οκτώ κόσμοι. 


ᾗ ι 
9 
δα” 


οκτώ διαφορετικούς κόσμους. 
Η αποστολή σου ακούγεται α- 
πλή, Πρέπει να καταστρέψεις το 
μαύρο κέλυφος που περιβάλλει 
το Κάστρο της Βηπαππία, Για να το πετύχεις, 
πρέπει να Βρεις µια ειδική Και μοναδική ποτη, 
που ο ήχος της µπορεί να διαλύσει το κέλυφος 


Φό-ο 


Κανένας κάτοικος του κάστρου δεν έχει επι- 
σκεφθεί ποτέ. Εκεί Όα βρεις ένα ειδικό 98ΕΠῃ, 
µέσω του οποίου Όα μπορέσεις να επισκεφθείς 


αυτό. Κανένας θνητός όµως δεν µπορεί να 
“φυσήξει” αυτήν τη πογη. Ετσι, πρέπει να “φυ- 
λακίσεις” µέσα σου ένα φοθερό δαίμονα, που 
µόνον αυτός µπορεί να “λειτουργήσει” τη Ἀογη 
αυτή, Παράλληλα, πρέπει να επισκεφθείς οκτώ 
διαφορετικούς κόσμους, τους οποίους ελέγχει 
ο τρομερός Ουαιαϊαη, και να κόψεις την πηγή 
ενέργειάς του σε καθέναν απ’ αυτούς, γιατί 
µόνον έτσι Όα μειώσεις έστω και προσωρινά τη 
φοθερή του δύναμη. 

Στο παιχνίδι υπάρχουν τα πάντα: πολιτική, Οἱ- 
Κονομία, έρωτες, ακόµη Και απεργίες!! Ακούγε- 
ται απίστευτο, ε; Ο κόσμος της Βήϊαπηία είναι 
ένας πλήρως οργανωμένος κόσμος, η δε πλη- 
ρότητά του Όα σας αφήσει άφωνους. Επιπλέον 
ὃα συναντήσετε και τον πιο ψυχεδελικό κόσµο 
που έχετε δει ποτέ σε υπολογιστές, τον κόσμο 
του Ε/ποιθαἱ Υοἱς. Πανδαισία χρωμάτων, ονει- 
ρικών καταστάσεων, παραισθήσεων. Το σενά- 
ριο του Ιπαρθηνοήα 2 Όα σας εντυπωσιάσει µε 
τον πλούτο των Ιδεών Και των Θεμάτων µε τα 
οποία καταπιάνεται, µε την κοινωνικότητα των 
χαρακτήρων του και µε τους φοβερούς πολιτ- 
σμούς που Όα συναντήσετε. Το θεωρώ ότι πιο 
ολοκληρωμένο έχω δει µέχρι τώρα στον τοµέα 
του σεναρίου. Δεν εἶναι απλώς αψεγάδιαστο, 
στην κυριολεξία σού ανοίγει νέους ορίζοντες 
σκέψης. 


Ο χειρισμός του εἶναι σχεδόν ἴδιος µε αυτόν 
του ὑπαθηνοιίά 1, αναλυτική παρουσίαση του 
οποίου είχε γίνει στο ΡίΧΘΙ Νο 101, Ιουλίου - 
Αυγούστου. Ο χειρισμός του εἶναι δοµηµένος 
στη Βάση της μοναδικής και απόλυτα ρεαλιστ- 
κής τρισδιάστατης κἰνησής σου αλλά και όψης 
των χώρων, αντικειμένων ή των διάφορων χα- 
ρακτήρων. Δεν υπάρχει ανάλογο προηγούμενο 
στον τοµέα αυτό. 

Είναι εκπληκτικό το τι µπορείς να δεις ή να 
Κάνεις. Ενα χαρακτήρα µπορείς να τον δεις γύ- 
ρω-γύρω [ακόµη και όταν το Βλέπεις δεν το πι- 
στεύεις), µπορείς να έχεις συνολικά Ο διαφο- 
ρετικές οπτικές γωνίες [4 µε κλίση προς τα κά- 
τω, ] κεντραρισµένη και 4 µε κλίση προς τα 
πάνω). Ακόμα, µπορείς να τον Βλέπεις και ενώ 
είσαι πιο χαμηλά απ’ αυτόν [π.χ. να ανεβείς σε 
έναν πάγκο], ή να τον βλέπεις ενώ είσαι εσύ 
πιο ψηλά απ’ αυτόν (π.χ. όταν κάνεις υπιρ ή 
Βγ, οπότε Βλέπεις και το πάνω µέρος του Κε- 
φαλιού του!!). 

Η κίνηση µε το ππουσθ γίνεται πηγαίνοντας 
τον κέρσορα προς την άκρη της οθόνης. Όσο 
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ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Αυτά τα βέλη δείχνουν ότι [ο ζν” Αυτά τα θέλη δείχνουν ότι 


στρίθεις, και εμφανίζονται στρίβεις, και εμφανίζονται 
µόνο όταν εἶσαι ακίνητος. µόνο όταν κινείσαι ή τρέχεις. 
να ο αλόη δὲ ὃν ' Τα τέσσερα αντικεέίµενα που 
τ 'κ ο σου ες : : 
.. Ἐκ των Ότο. άναι ετοιµοθάνατος. οὐ ήρωας . παρούχα  µπορές να κρατάς, 


ος ΠΦΕΟΙς 
η] νω] Ἠωπήπγι παρα ἱομαά ΤΠΙΟΝΙ:, 

ρα αι πια ἤ 

Ροασαἑωἱ Ἐν μι, , 


1η 


Εδώ εμφανίζονται τα μάντρα 


Εδώ εμφανίζονται τα κείµενα. Η πυξίδα κίνησης. που χρησιμοποιείς για να Οι εντολές ΗΟΗΤ, υ5Ε, 
φτιάξεις ένα 5ρο/!, 6Ε1, ΤΑΙΚ, ΙΟΟΚ και 
ζοπ/τοἱ Ραηο]. 


ο” Ἕσο 
τυπος 
εμφανίζονται τα μπα. 
νοῦνφα Νε οστά οβΕλάΙεβς. 
δ ο. δω | δν ας κ 
ιάφορα 5ρο/[», και Το μετις Ν -ἲ 
Υ!' αυτό ὃᾳ πρέπει να Τα χαρακτηριστικά λειτουργίες 5ΑΝΕ/ ; «Ἡ) ηπαῇ 
-ταμοίέψες όλα, και τα στατιστικἀ ΒΕΞΤΟΡΒΕ και τις ας ος 
μον, αηκήρα ἄφορες ρυθμίσεις Γ πς Ἡ 


εικόνα. του παιχνιδιού. 
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περισσότερο πηγαίνεις τον κέρσορα προς την Οι ᾿ΚΑΛΟΙ" 


άκρη τόσο πιο γρήγορα κινείσαι. Όταν ο κέρ- 
σορας εἶναι στο κέντρο, ακινητοποιείσαι. Η 
γρήγορη Κίνηση στους διάφορους χώρους εἶ- 
ναι πραγματικά ανεπανάληπτη. Δεν ξέρεις πώς 
τα κατόρθωσαν όλα αυτά προγραμματιστικά, 
αλλά είναι Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ στον τοµέα των 
υ5ε: ἱπ]εήασες. Το σύστηµα του Αυἱοπιαρ αγγί- 
ζει το τέλειο. Η δε δυνατότητα να γράφεις 
[σβήνεις) σηµειώσεις πάνω σ’ αυτόν σου λύνει 


 Εντρο ο ο δθνν Αλ πι” 


πάρα πολλά προθλήµατα, 

Τα γραφικά του έχουν θελτιωθεί πάρα πολύ, 
σε σύγκριση µε αυτά του Ὀπαεηνοιά Ἰ (όποι- ο ο ρμβιώλον αλ. 
ος έχει δει π.χ. ένα ποντίκι στο πρώτο και στο ρα ο μπρ 


ο ώτος κος 
νά 


δεύτερο καταλαβαίνει αµέσως τι εννοώ), αλλά 
όταν η εικόνα παίρνει την πιο κοντινή της οπτι- 
κή γὠνία, τότε το πρόβλημα µε τα ρἰχθ[-ωτά 
γραφικά παραμένει. Η μουσική είναι πάρα πο- 
λύ καλή, µε αρκετά μουσικά Θέματα-μοήβα α- 
νάλογα των διάφορων καταστάσεων µε αιχμή 
φυσικά τους διάφορους ήχους. ἔτσι, αν και η 
μουσική στον κόσµο της ψυχεδέλειας [Εἠχεγεαἰ 
γοίά] σε τρελαίνει, παθαίνεις στην κυριολεξία 
όταν κολυµπάς ή το Κυριότερο αν κάποιος 
περπατά κοντά σου. Το τελευταίο δεν συνιστά- 
ται σε καρδιοπαδείς. 


Σε ότι αφορά την ατμόσφαιρα, στην απόδο- 
ση της ρεαλιστικότητας των καταστάσεων 
παίρνει άριστα. Για να πειστείτε, δεν έχετε πα- 
ρά να πάτε στον κόσμο των πάγων. Σαφνικά 
γοµίζεις ότι το πρόγραµµα έχει κολλήσει, ότι 
κάτι έχει πάθει. 

Η εξήγηση; ΛΛα, απλά περπατάς σε χιόνι και 
φυσικά η κίνησή σου αλλοιώνεται]! Πολύ πε- 
ρισσότερο δε όταν περπατάς σε πάγο, οπότε 
οι “Τσουλήθρες” Όα σε τρελάνουν. Το κολύμπι ο λε ηνός 
εἶναι κολύμπι, όχι αστεία. Διαφορετικά κινείσαι ι 
όταν σε παρασέρνει το ρεύμα και διαφορετ- 
Κά, φυσικά, όταν προσπαθήσεις να πας κόντρα 
σ΄ αυτό. Εχουν υπολογιστεί τα πάντα, ακόµη 
και όταν σπρώχνεις έναν άλλο χαρακτήρα!! 
Καταστάσεις δηλαδή αδιανόητες γι΄ άλλα 
προγράµµατα. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια, Συ- 
νολικά Όα επισκεφθείς 9 διαφορετικούς κό- 
σµους, µε αυτόν της Βηή{αηπία (5 επίπεδα], Οἱ 
άλλοι είναι οι εξής: Ρήσοη Τοννθι (8 επίπεδα, µι- 
κρά όμως], Κο Κθερ [2 επίπεδα), ος 
(ανειης (2 επίπεδα], Ταἱοτυς [2 επίπεδα], 
δεἰπ[ή[]υ5 Αεαάςπιγ (8 επίπεδα και το Υαυ]!, 
Ρι! οἱ «απιαοε (3 επίπεδα], | οἱ’5 Τοπιθ (4 ε- 
πίπεδα) και Ε/λεγεα[ Ψοἱά [4 επίπεδα και το 
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ΜΕΡΙΚΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


ο(απᾳθ). Ας δούµε όµως τι πρέπει να κάνεις 
γενικά για να τελειώσεις το παιχνίδι. Κατ΄ αρ- 
χάς, πρέπει να µαζέψεις τα 8 διαφορετικά 
ΡἰαςίκγοςΚ ᾳΕπῃ». Καθένα απ΄ αυτά το πηγαίνεις 
στον Νγςίυ], ο οποίος το " μαγεύει”, Και µετά το 
Κάνεις 005Ε στο ειδικό 9ΕΠΙ στο 5ο επίπεδο της 
Βη(αηπία. Μετά πρέπει να κόψεις την πηγή ε- 
γέργειας του Ουαιαϊαη απὀ τους 8 κόσμους, 
µε το σκήπτρο που σου φτιάχνει η Αἰίατα στο 
ΚίΙοτη Κθερ. [Γι΄ αυτό θέλει ένα Ρἰαεκ ρεαή, 
8405 από ἀτθαὰ «ρίἀει και ένα απιθηγ»! τος] 
Τα µέρη αυτά είναι; Στο Ρήσοη Τον/θ; το κελί 
του Βἰσμορ [μπαίνεις αν φοράς τα [ταζηίυπι 
θαυπ/είς). Στο Κϊ]οπη Κθερ το δωμάτιο µετα 2 
Ρπαίη Γθα!υτες [µην τα σκοτώσεις όμως. Στο 
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σοττνα. 


καπ λοκ.. 


γ9 ἴὸ ρωσ: πα. τη θΩΦτ Ένα 
Σεκ ατα. οί α Ἴσιω Για 

9 Γιος Ίγιαι ονέέανα πε 
ο ᾱν ας διοοά πσην απ 


Ιε (ανθς στο σιντριθάνι στην πόλη 
Αποἀγπο». Στο Ταἰοτυς στο ΒΙΙγ 5Κυρ (Παπιρει 
[εκεί όπου φτιάχνεις τον νέο Ὀυςίοσποιε). Στο 
Φεϊηῄή]ἱυ Αεαάεπηγ, στην πεντάλφα στο τελευ- 
ταίο επίπεδο. Στο Ρί5οί (αππαᾳθ, το Επίταπεθ 
(Μαπιρει στο Ιθνθἱ Ἰ (το πιο βορινό δωμάτιο). 
Στο Τοππῦ οἱ ΡΓΘαεο: [οἱῇ, εκεί ακριθώς όπου 
βρίσκεις το ὈἰαεκτοςΚκ 9Επη (ἱενεί Ἰ, τέλος ΝΝΝ 
διαδρόμου). Στο Ε/μειθα[ Υοΐὰ στο »ηηίπθ οί 
ορἰή]υαΙηγ. Στη συνέχεια, ακολουθώντας πιστά 
τις οδηγίες του Ζοπαπηῇηυ» (κατέγραψέ τις προ- 
σεκτικά], στο |ενθί 2 του Ρίν οἱ («αππαφθ πρέ- 
πει να “φυλακίσεις” στο σώµα σου ένα δαιµό- 
γιο. Να πάρεις το ορεθοοκ από τη Μογ 
(Οοἵ/να. Να Βρεις τη Ηοη του ΡΙθαεο: [οῇῃ. Να 
δώσεις το δρε[θοοΚ στον Νγςιυ], αλλά και το 
µέρος και την ώρα της τελετής (γοης Γοοπη 
στις 4:00 ή 4:] 5). Να σκοτώσεις οριστικά τη 
Μοι Οοἵμα και, τέλος, να πας στην αίθουσα 
του θρόνου. 

Θα δυσκολευτείς αρκετά να σκοτώσεις µε- 
ρικά τέρατα. Ετσι, το Κθαρε [Βήϊαηπία, |ενεί 
4 και το Ηαυπ! [ΒήΙαηπία, ἱενεί 3, κλειδωμένο 
δωμάτιο) πολέμησέ τα µόνο αφού είσαι πολύ- 
πολύ δυνατός (δηλαδή αφού έχεις επισκεφθεί 
4-5 κόσμους]. Έχε υπόψη σου ότι στην 
Βήϊαηπία δεν μπορείς να Κάνεις 5ρεἰἱ 4ου κύ- 
κλου και πάνω. Επίσης, πρέπει να σκοτώσεις τα 
δύο (α7εις [Βήϊαππία, |ενεὶ 3] το ταχύτερο δυ- 
νατόν, µια Και φυλάνε ένα υπερπολύτιμο Εχ 
Γυηθσίοπε [εγώ το κατόρθώσα µετά τα |οθ 
(ανες]. 

Για να µην ταλαιπωρείστε, σας λέω ότι στον 
κόσµο Ταἰοτυς, για να Βρείτε τι είναι το κάθε 
κρύσταλλο, το κάνετε Ι5Ε και όχι ΙΟΟΚ [εγώ 
χρειάστηκα µια µέρα γι΄ αυτό). Στο Κί[ογη 


Κθορ, ονθί 2, µην παίξετε την Ὠθαίῃ Ἱταρ (σχε- 
δόν άλυτη Και δεν χαρτογραφείαι στο 
αυοπιαρ), απλά πάρτε τα κεριά, διαλύοντας έ- 
τσι την παγίδα, οΚῆ[ς ανεθάζεις ξοδεύοντας α- 
ντίστοιχα ροίπίς (όταν έχεις) µε τους διάφο- 
ρους ΙΓαίπθις. Πιο σημαντικοί είναι οι εξής: 
Ο8οΗτθγ [ΑΗαεκ-Ώείεπεε], Νγςίυἱ ή Αἰϊατα 
{Μαπια και (α5ήπο], δγΠα ή {οβα [5Μογα). 
Επίσης θάλτε 3-4 οΚῖς στο ονήπιίπα ([Ιοἱο), 
Ακτοῦα! (Εἰδείέ όταν τον στείλετε στη φυλακή) 
και µετά απὀ αυτά όσο πιο πολλά µπορείτε 
στο |οἵθ (Νεἰσοπ ή Οτο). 

Σημειώστε ότι ο χαρακτήρας φτάνει µέχρι το 
159 επίπεδο, ενώ το ανώτερο οΚίΙἱ |ενθί εἶναι 
90. Μιλάτε κάθε φορά µε τη Ναηπα. Πρέπει 
γα προλάβετε την απεργία των υπηρετών. Πεί- 
στε τον |οτα ΒήΗσῃ να δεχτεί κάποιον απ΄ αυ- 
τούς στο συμθούλιο (|. Προσπαθήστε να το- 
γώνετε σ’ όλους το ηθικό και το πνεύμα της ε- 
γότητας. Τέλος, υπάρχουν αρκετά φυτά-ναρ- 
κωτικά. Πρέπει να φάτε κάποιο και µετά να 
κοιµηθείτε. Επαναλαμβάνετέ το, ώσπου στα ὁ- 
γειρά σας να µεταφερθείτε στο »ηπίπθ οἱ 
ορἰήιυα[!γ. Εκεί γρήγορα πάρτε το Φεπῃ που εἶ- 
γαι µέσα σ’ αυτήν και πετάξτε το έξω από τις 
µπάρες, για να το πάρετε αργότερα. Σημειώστε 
ότι ούτε ο κόσμος του Ε/πειθαἱ Υοἱα καταγρά- 
φεται στο αυϊοπιαρ [λόγω ψυχεδέλειας ΙΙ). Τέ- 
λος, τον προδότη Ίπιρ και τα δωµάτιά του στο 
Ινθί 4 της Βήϊαηπία Όα τα βρείτε µόνο αφού η 
Αἰϊατα σάς πει γί αυτό. 

Το ΙΝΡΕΑΝΜΟΒΙΡ 2 απλά σε τρελαίνει. 
Προσωπικά το δεωρώ το καλύτερο παιχνίδι 
που έχω δει στους υπολογιστές έως τώρα. ὃ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
ζω 
561 Κ της θασικής µνήµης και 
τῃ 656 Κτης ΕΜ5. 
Ι 
ιῖ Ὑποστηρίζει γραφικά ΥΟΑ στην 
ανάλυση 320χ200 


Σκληρό δίσκο, στον οποίο 


καταλαμθάνει µαζί µε τα 58νες 
περίπου 13.3 ΜΒ. 


5 δισκέτες των 1.44". Μας το 
έδωσε η ΡΙΟΤΗΝΕ ΕΠΕ. 


μν ΡΙΟΤΙΙΝΕ πε 


Για... σοβαρή Διασκέδαση! 


| 


Μεπουΐξ ψουγ ΓΗΦΠΙ Γασογάσγ ἂ5 αυἱάσπος, 
ἴπα σουγῖ σου|όπἳ οοπυίοῖ "ου οἱ απυζΠίπα 


υυξ παφ[ίᾳσποα... 


.. ὃ] ΦΗΕΒΙΟΟΚ 


[;  ΗΟΙΜΕΣ 


παν»: 
. .. 
ο... 


Κεντρική Διάθεση ερυ 


Μπόταση 7, Τηλ: 3644. 605 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


λνσνε-οἆ 


ὤ-ε. 4 ππἩ, 
ΤΕ ΕΣΤΗΥ 
πα λε το αἱ 


ριν από επτά χρόνια, η ΜἰςΓορ{οςε 

µάς σκέφτηκε και έφτιαξε το Ρίγαίες. 

Αμέσως όλοι οι 5Ιταίθογ [αης το α- 

γόρασαν και ξεχύθηκαν στις επτά 
Βάλασσες, ικανοποιηµένοι από την ποιότητα του 
παιχνιδιού. Αργότερα το παιχνίδι φιλοξενήθηκε 
στην Απιϊσα, καθώς και στα ΧΤ. Όμως ο κάτοχος 
ενός 386 ή 48ό µε 5υρε: ΥΟΑ κάρτα γραφικών 
δεν Όα ένιωθε ικανοποιημένος µε το Ρῖταίθ5, όσο 
εθιστικό και αν ήταν. Ετσι η Μίοιοβιοςθ θελτίωσε 
κάπως το Ρίταίθ», προσθέτοντας περισσότερα 
στοιχεία, καλύτερα γραφικά, αλλά και την ανάγκη 
για υροίαάθ στους 286 κατόχους. Ετσι έχουµε 
στα χέρια µας το Ρίταἰθς (οἱ, το οποίο µας εντυ- 
πὠσίασε. Ας δούµε όµως το σενάριο αναλυτικότε- 
ρα. Κατ’ αρχήν, µπορείτε να διαλέξετε ανάµεσα 
σε αρκετές εποχές. Αυτές κυμαίνονται απὀ πολύ 
δύσκολες έως πολύ εύκολες και είναι οι εξής: Τι 
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Όλοι από κάποιον υπολογιστή ξεκινήσαμε... 
Συγκεκριµένα, εγώ ξεκίνησα µε τον παλιό 
καλό Ἀπιείτσά 6] 28. Επαιζα σαν τρελός, αλλά 
µόνο αγεαᾶες, αφού οἱ περιορισμένες 
δυνατότητες του μηχανήματος δεν επέτρεπαν 
Πποτε όλλο. Αγαονακτησαµε, λοιπόν, µέχρι να 
δούµε ένα καλό «/γαίεσγ. 


» του Δημήτρη Ζούλια 


«νε: επιρίτο 1560, Το Μειεμαπίς 1600, Τε 
πθν/ «οἰοπίες 1620, Ὑαι ἔοι ριοβΠ! 1640, Τε 
Βυεεαηπθει Ἠειοςς 1660, ΤΗ ρἰταίες 5υη5ε! 
1680. Καθεμία έχει τα δικά της χαρακτηριστικά, 
το σενάριο όµως είναι το ίδιο. Πρέπει να πλουτί- 
σεις µε θεμιτά και αθέµιτα µέσα, ώστε να γίνεις α- 
ντιβασιλέας των νησιών της Καραϊθικής. Παράλ- 
ληλα, πρέπει να βρεις τη χαμένη οικογένειά σου 
και να γίνεις δούκας σε τρεις ή τέσσερις χώρες!! 

Πάντως, για όσους από εσάς δεν γνωρίζετε το 
Ρίταῖθς, πρέπει να πω ότι πρόκειται για ένα καθα- 
ρόαιµο παιχνίδι στρατηγικής. Σίγουρα είστε λίγοι 
όσοι δεν το έχετε ακούσει - ο αρχισυντάκτης µας 
εἶναι ένας απὀ εσάς. Αυτό το παιδί... όλο 
Ρ]ιοἱοσἡγ]ει Εχεθἱ και αάνθηίυτες. Και µετά σου λέ- 
ει “ανοικτό μυαλό”. Τέλος πάντων, ας µην ξεφεύ- 
γώ από το θέμα µας. 

Ας σχολιάσουµε μερικές από τις χρονολογίες. 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


Από το 1560 µέχρι το 1620 η Καραϊθική ανήκει 
σχεδόν όλη στους Ισπανούς. Γι αυτό, αν από τις 
τέσσερις εθνικότητες διαλέξετε Άγγλους, Γάλ- 
λους ή Ολλανδούς, Όα τα βρείτε κάπως “σκού- 
ρα”, οι αµοιθές σας όµως 8α είναι µεγάλες. Οἱ ε- 
πόµενες εποχές, µέχρι το 1660, δείχνουν την πα- 
ρακµή των Ισπανών και την ακµή τον υπόλοιπων ε- 
Βνικοτήτων. Τέλος, το 1680 εἶναι η εποχή του ε- 
µπορίου. Η πειρατεία δεν ευνοείται καθόλου, διό- 
τι πολλές γαλέρες περιπολούν τα λιμάνια. 
Αρχίζοντας το παιχνίδι, έχετε να κάνετε µε 4 ε- 
πιλογές. Η µία λέει 5ἱα: α πθΝ «απθθ, η δεύτερη 
λέει (οπίπυθ α 5ανθὰ Φαπηθ, η οποία εἶναι προ- 
φανές τι κάνει, η τρίτη λέει (οπππιαπά α {απιους 
Εχρθα[ῄοη, η οποία σας κάνει αυτόματα φτασµέ- 
νο πειρατή και σας αναδέτει µία γνωστή ιστορική 
αποστολή. Η τέταρτη και τελευταία είναι η Εχί! 1ο 
ΒΟ5, η οποία σας θγάζει απευθείας στο 0Ο5Ι 
Πάντως, πρέπει να πω ότι οι ιστορικές αποστο- 
λές είναι πολύ εθιστικές, καθώς σας αναθέτουν 
το ρόλο μεγάλων και γνωστών πειρατών όπως 


Μοιᾳση, Γ΄ ΟΙἱοπαίς, ΒἰαεΚΌθαιά και άλλων. 
Προχωρώντας τώρα στην αρχή της καριέρας 
σας, το παιχνίδι σάς Βάζει να διαλέξετε µία από 
τις εποχές. Συµβουλευτείτε το πιαπυαἰ για τα υπέρ 
και τα κατά κάδε εποχής και διαλέξτε µία. Στη συ- 
γέχεια, το παιχνίδι σάς λέει να διαλέξετε εθνικό- 
τητα, Κάτι το οποίο έχει πλεονεκτήματα και µειο- 
γεκτήµατα, αναλόγως σε ποια εποχή βρίσκεστε. 
Υστερα διαλέγετε την ικανότητά σας απὀ τις ακό- 
λουδες: Ρεηείπα [ξιφομαχία], Όυηπεηγ [ειδικότητα 
οι κανονιοβολισμοή, ΥΠ απαὶ «ἰναιτη [ειδικότητα οι 
γυναίκες), ππθα[είπθ, το οποίο σας κάνει να ζήσε- 


τε λίγο περισσότερο και εἶναι εξαιρετικά χρήσιμο 


Εταιρία σε µία εποχή κατά την οποία ο µέσος όρος ηλι- 
κίας εἶναι τα 90. Τέλος, το Νανίρα[ίοη, το οποίο 

Υπολογιστές κάνει κάδε πλοίο σας άτρωτο στα βράχια και τις 
ξέρες. Προσωπικά διαλέγω το ΥΜΙ! απά «ᾖπατπι, 

Τύπος διότι αυτό κάνει τη γυναίκα σας (ναι, αν Θέλετε, 


παντρεύεστε] να σας λέει πού βρίσκονται οι διά- 
φοροι Βησαυροί. Αυτή πάλι, καθώς είναι κόρη του 
κυθερνήτη κάποιου λιμανιού, ακούει διάφορα 


ο ο. 


η] 
' 
Ἱ 
Ὦ 
Έτεττττντετετετεπεττττοσγντττντταττττντηγττττνττετητ ττττντντττή 


κουτσομπολιά και έτσι σας μεταδίδει πληροφο- 
ρίες! Μετά από όλα αυτά, διαλέγετε το ονοµατάκι 
σας [κάτι σαν ΡΙχεἰογένης) και αλωνίζετε τις επτά 
Βάλασσες! Αμέσως το παιχνίδι σάς ρωτάει κάτι 
µέσα από το ππαπυα] και µετά σας βάζει να ξιφο- 
µαχήσετε µε έναν κακό πειρατή. Αυτή η ξιφομαχία 
εἶναι πανεύκολη και είναι µόνο για να σας εισάγει 
στο κλίµα του παιχνιδιού. Οι υπόλοιπες είναι απὀ 
εύκολες έως αδύνατες! Σεκινώντας από κάποιο 


ΡΟ ααπιος 19 


Ο ΤΡΑΤΕΟΥ 


λιμάνι, διαπιστώνετε αµέσως ότι τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι Βαυμάσια, αν έχετε Βέ- 
βαια 5υρε: ΥΟΑ ΥΕΞΑ συμβατή. Μην ανη- 
συχείτε αν δεν έχετε κάτι τέτοιο, διότι µπο- 
ρείτε να παίξετε στην ανάλυση ὀ40χά80 
αλλά µε 16 χρώματα έναντι των 256. Αλλά 
και πάλι αυτό είναι σχεδόν αδύνατο, καθώς 
το παιχνίδι έχει 16 ἀτίνειο που κάνουν 
Εππυ]αίίοη των γνωστότερων «Πρ5ε!». Οἱ ει- 
κόνες που Βλέπετε, πάντως, στο τεύχος αυ- 
τό είναι 5υρε: ΝΟΑ. Τέλος πάντων, µετά την 
επίσκεψη στον κυθερνήτη, ο οποίος σας δί- 
γει την άδεια να καταστρέφετε τα πλοία του 
εχδρού, θγαίνετε από το λιμάνι προς την α- 
νοιχτή Καραϊθική! Εδώ πρέπει να πω ότι, αν 
δεν διεξάγεται πόλεμος, ο κυβερνήτης δεν 
σας δίνει κανένα Βραβείο και κανέναν έπαι- 
νο, αν καταστρέψετε κάποιο πλοίο. Μόνο εν 
καιρώ πολέμου παίρνετε προαγωγές. 


Στη Θάλασσα, τώρα, θλέπετε το καραθάκι 
σας απὀ ψηλά και το οδηγείτε ή µε τα θελά- 
κια ή µε το ππουσθ. Ο άνεµος επηρεάζει κά- 
δε κίνησή σας και η ταχύτητά σας εξαρτάται 
από τον τύπο του πλοίου. Μερικά από τα 
πλοία σας (από ελαφρύτερο και πιο αδύνα- 
μο στη µάχη προς θαρύτερο και δυνατότε- 
ρο) είναι τα εξής: ρίππαςε, 5ἱοορ, Ραιαυθ, 
πιθομαπίπιαη, «α{ο [ιανήεη, οπια!! φαἱἱθοη, 
ία»! Φαἰίθοη, Πθανγ Φαἰίθοη, ναι Φαἱἱθοπ. 
Αυτά τα πλοία διαφέρουν ὡς προς την ταχύ- 
τητα, τη δύναμη και τη χωρητικότητα σε ά- 
ντρες και φορίίο. 

Συνεχίζοντας το ταξίδι, αργά ή γρήγορα 
θα συναντήσετε άλλο ένα πλοίο. Ο παρατη- 
ρητής σας Όα σας πληροφορήσει για τον τύ- 
πο και την εθνικότητά του, ή ὃα σας πει αν 
εἶναι πειρατικό. Μετά έχετε κάποιες επιλο- 
γές. Μπορείτε να του επιτεθείτε, να µάδετε 
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γέα απὀ το πλήρωμά του ή να το αποφύγετε. 
Οι δύο τελευταίες επιλογές δεν έχουν τόσο 
µεγάλη σημασία, οπότε διαλέγουµε την πρώ- 
τη για να περιγράψουμε τη ναυμαχία. Η α- 
πεικόνιση δεν αλλάζει, απλώς υπάρχουν κά- 
ποιες ενδείξεις για το βαθµό ζηµιάς στα δύο 
πλοία, για τη διεύθυνση του ανέµου και για 
τον αριθµό των ανδρών που έχει κάθε 
πλοίο. Αυτό που πρέπει να κάνετε εἶναι να 
φέρετε την πλευρά του πλοίου σας να κοιτά 
προς το εχδρικό. Μετά πυροβολείτε και πα- 
ρακολουδείτε το αποτέλεσµα. Αν κερδίσετε, 
τότε µπορείτε ή να βυδίσετε το εχρικό 
πλοίο ή να το επανδρώσετε Και να το κρατή- 
σετε για να φτιάξετε στόλο. Επιπλέον, τα κα 
γόνια, οἱ προμήθειες και τα εμπορεύματά 
του ανήκουν σε εσάς. Αν το πλοίο ήταν ε- 
χδρικό, τότε πηγαίνετε στον κυβερνήτη. 
Εκείνος Όα σας δώσει ένα Βραθείο - αν εἶ- 
στε σε εμπόλεμη κατάσταση -, η αξία του ο- 
ποίου εξαρτάται από το κατόρθωµά σας. Οι 
βαθμοί που µπορείτε να πάρετε εἶναι Εησίφη, 
(αρίαϊη, Μα[οι, (οἰοπεί, Ααπιίτα|, Μαιαυῖ», 
Βαγοη, (ουπ!, Ὀυκο. Φυσικά, για να αποκτή- 
σετε τον τίτλο του δούκα, δεν φτάνει να χτυ- 
πάτε εχδρικά πλοία! Πρέπει να καταλάθετε 
µία πόλη και να τοποθετήσετε έναν κυβερ- 
γήτη εκεί. Πώς γίνεται αυτό; Μα, µε απόθα- 
ση. Αν έχετε αρκετούς άντρες, τότε ορµάτε 
στο εχδρικό φρούριο µε τελικό σκοπό, αν 
φτάσετε µέχρι εκεί, την ξιφομαχία µε τον εχ- 
Βρικό κυβερνήτη. Αν κερδίσετε, η πόλη είναι 
δική σας! Αν η πόλη έχει και άλλα φρούρια, 
τότε πριν απὀ την απόβαση αντιμετωπίζετε 


Άξιος απόγονος του πρώτου ΡΙγαΐες. 
Ελπίζουμε να ϐγει και Ρίταίες 2, µε 
διατηρημένο φυσικά το Φαπιερίαγ! 
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595 Κ της θασικής, ώστε να 
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κ. 17 ΜΟγίος για τα ΘΝΟΑ 
' γραφικά, ἡ 10 ΜΟγος για τα 
: ΥΟΑ γραφικά 
640χάθ0 µε 256 χρώματα για 
Ξδι ΘΝΟΑ 512 Κ ἡ 640χάθ0 µε {6 
χρώματα για 256 Κ κάρτα 
κπ--- 


και τα κανόνια του λιμανιού. Δύσκολα πράγ- 
µατα, αλλά απαραίτητα. 

Κάδε φορά που παίρνετε µία προαγωγή, ο 
κυβερνήτης σάς λέει πού βρίσκεται κάποι- 
ος, ο οποίος ξέρει πού βρίσκεται κάποιο µέ- 
λος της οικογένειάς σας. Αν τον Βρείτε και 
τον κερδίσετε σε ξιφοµαχία, ὃα σας δώσει 
ένα χάρτη µε την τοποθεσία όπου βρίσκο- 
νται ο πατέρας σας, η µητέρα σας ή τα α- 
δέρφια σας. Επίσης, ο κυθερνήτης σας ζητά 
µία χάρη, για παράδειγµα να παραδώσετε 
ένα γράµµα σε κάποιο γνωστό του. Σε α- 
ντάλλαγμα ὃα έχετε την αιώνια ευγνωμοσύ- 
γη του. Αν είστε πολύ άτακτος, ὃα σας επι- 
κηρύξουν. Τότε τα πράγματα δυσκολεύουν, 
καθώς όλοι οἱ κυνηγοί επικηρυγµένων βγαί- 
νουν µε τις γαλέρες τους για να σας “κά- 
γουν µε τα κρεμμυδάκια”. Αν πάλι κατορδώ- 
σετε και κερδίσετε κάποιον από αυτούς, Όα 
σας αποκαλύψει την τοποθεσία θησαυρών 
και, φυσικά, ὃα σας δώσει το πλοίο του. 
Ουφ... πολλά έχετε να κάνετε σε αυτό το 
παιχνίδι. Μετά απὀ ένα µεγάλο ταξίδι, επι- 
στρέφετε σε ένα λιμάνι. Εκεί µπορείτε να ε- 
πισκευάσετε ένα πλοίο ή να πουλήσετε κά- 
ποιο. Μπορείτε να πουλήσετε τη λεία σας 
και να επισκεφθείτε τον κυβερνήτη. Τέλος, 
µπορείτε να µοιράσετε τη λεία στο πλήρωμά 
σας. Εδώ τα πράγματα εἶναι δύσκολα, γιατή, 
αν το πλήρωμα δεν πάρει αρκετά, τότε ὃα 
γίνει υπ]αρργ ή αποηγ και δεν Όα βρίσκετε 
άντρες να επανδρώσουν τα πλοία σας! Οι ε- 


πιλογές είναι δικές σας... Κάποτε πρέπει να 
αποσυρθείτε. Αυτό γίνεται όποτε θέλετε ε- 
σείς, αλλά καλύτερα είναι να γίνει µέχρι να 
φτάσετε τα 20. Μετά είναι πολύ δύσκολο να 
βρείτε άντρες, ενώ α χάνετε στις πιο πολ- 
λές ξιφοµαχίες και µάχες. Αφού αποσυρδεί- 
τε, µπορείτε να επανέλθετε στο ενεργό κα- 
Θήκον ή να µπείτε στο [α[ἱ οί {απῃθ. Εκεί, 
πλαισιωμένοι απὀ Θαυμάσια γραφικά, Όα 
δείτε τα σημαντικότερα κατορθώματά σας, 
το πόσο ευτυχισμένοι είστε και µία εικόνα µε 
το επάγγελµα που ακολουθήσατε µετά την 
απόσυρσή σας. Τέλος, το πρόγραµµα ὃα 
σας ενημερώσει για τη φήμη που αφήσατε 
στην Καραϊβική. Σε γενικές γραµµές, εἶναι 


ότι ακριβώς περίμενα. Ενα πολύ καλό και 
σύγχρονο Ρἰπαίες. Η Μίεοβγοςθ σπάνια κά- 
γει άσχημη δουλειά. Το ατού του παιχνιδιού 
είναι τα πολύ καλλιτεχνικά γραφικά του. Στα 
256 χρώματα εἶναι φανταστικά, αν και έχει 
γίνει καλή δουλειά µε τις γραμµοσκιάσεις και 
στα Ἰόχρωμα. Ο ήχος δεν είναι καταπληκτ- 
κός και τα εφέ περιορίζονται στα “μπαμ” των 
κανονιών και τα ΄κλινγκ” της ξιφοµαχίας. 
Όμως υπάρχουν 20 µουσικά κομμάτια επο- 
χής, τα οποία εἶναι πολύ καλά. Ο χειρισμός 
του είναι απλούστατος Και το Φαπιθρίαγ, ὁ- 
πως ὃα καταλάβατε, έχει πολύ βάθος και 
μόλις αρχίσετε δεν ὃα αφήνετε το ππουσθ ή- 


συχο... 


Μπάρκο (Βαταυε) 


Φρεγάτα (Είφα!ε) 


Ρίηπαε[ο 


(αιφο ΒΗυγ! 


Εμπορικό 


γναι 6αἱιεοῃ 
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κΚΕΥΙΕΝ 
ΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΑΛΑΜΗΡΟΥΣ ᾷϱΑΜΕΑΕΣ 


Ώγπαπιίκ: Η 
εταιρία που έχει 
δώσει το 
καλύτερο, και γι’ 
αυτό 
πολυβραθευμένο, 
ε/ΡεγρυπΚ/ςείεπεε 
[ἱοοπ αάνεπ/υγε 
όλων των εποχών, 
το Εί5ε ο πε 
Ώγαφοη ξαφνικά, 
αποφασίζει να 
κυκλοφορήσει ένα 
ΕΡΕ και µέσα σ’ 
ένα χρόνο 
κατορθώνει να 
παρουσιάσει ένα 
µικρό τεχνολογικό 
δαύμα. Ισως το πιο 


µεγάλο και 


περίπλοκο, από 
πλευράς 
αποστολών, ΕΡς 
όλων των εποχών. 
Ενα ΕΡ6, το οποίο 
σε καµία 
περίπτωση δεν ὃα 
το τελειώσετε µέσα 
σε µία ή δύο 
εβδομάδες. 
Ωστόσο, αν το 
ξεκινήσετε, δεν ὃα 
το παρατήσετε για 
κανένα άλλο. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 
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Κοιξ ΡΙΑΥΙΝά σΑΜΕ 
Ὢθοο-- κα πα ααἹ---- 


ΦΑΝΊΑΣΤΙΚΟΙ 


ητώ προκαταβολικά συγγνώμη 

από τους αναγνώστες του περιο- 

δικού για δύο θέµατα. Το πρώτο 

αφορά στην καθυστέρηση της 

παρουσίασής τους. Όμως αυτό 
δεν εξαρτιόταν από εμένα. Τους τελευταίους µή- 
γες είχε παρουσιαστεί ένα πρόβληµα µε µια διπλή 
αντιπροσώπευση της »ἰειτα/Ώγπαπιϊχ στη χώρα 
μας, µε αποτέλεσµα να γίνεται χαμός. Τελικά, το 
πρόβλημα λύθηκε και επίσηµη αντιπρόσωπος είναι 
πάλι η ΟΓθεΚ 5οῄν/α:θ. 

Τα πράγματα Βρήκαν τον κανονικό τους ρυθμό 
και εμείς... προγράµµατα για παρου- 
σίαση. Το δεύτερο θέµα, για το οποίο 
ζητώ συγγνώμη, αφορά στο μικρό µέ- 
γεθος αυτής της παρουσίασης. Το 
ΒεΙταγα[ αἱ Κιοπάο: άξιζε µιας πα- 
ῥρουσίασης τουλάχιστον 7-0 σελίδων 
του περιοδικού. Δυστυχώς, το πρό- 
γραμμα µας ήρδε την τελευταία στιγ- 
µή. Ετσι ή Όα παρουσιαζόταν σ’ αυτό 
το τεύχος ή στο επόμενο, κάτι το ο- 
ποίο φυσικά δεν γινόταν. Ο Καγπιοπά Ε. Εεἰ5! εἶναι 
πασίγνωστος, κυρίως στην Αμερική, ως ένας από 
τους μεγαλύτερους συγγραφείς Βιθλίων φαντα- 
σίας (όχι επιστημονικής) όλων των εποχών. Πολυ- 
βραθευμένος µε τα ο νθηβοη, Ρήηος οἱ Βἰοοά κ.ά. 
Πασίγνωστος για τα Εἰῄνιαι βιθλία. Ανέλαθε για 
την Ὀγηαπηἰχ να φτιάξει ένα σενάριο που εξελίσ- 
σεται σαν υπόθεση ακριθώς µετά την τελευταία 
του νουθέλα. 

Όλα συμβαίνουν στη µυδική γη της ΜἰάΚοπιία. 
Η υπόδεση εἶναι χωρισμένη σε Ο διαφορετικά κε- 
φάλαια, τα οποία είναι τα εξής: Ἱ: ΙΝΤΟ Α ΡΑΡΚ 
ΝΙΟΗΤ, 2: 5ΗΑΡΟΥΝ ΟΕ ΤΗΕ ΝΙΦΗΤΗΑΝΝΚς, 3: 
ΤΗΕ 5ΕΥΟΙΑ5»5 ΑΝΡ ΤΗΕ 9ΡΙΏΕΚ, 4: ΜΑΚΚΕΡ ΕΟΚ 
ΡΕΑΤΗ, 5: ΥΝΗΕΝ ΕΙΝΕΚς ΕυΝ ΒιΟΟῦ, ὁ: 
ΒΕΤΚΑΥΑΙ, 7: ΤΗΕ ΙΟΝΟ ΒΙΡΕ, 8: ΟΕ 
ΙΑΝΡ» ΑΕΑΝ, 9: ΜΑΡ 6005 ΚΑΘΕ, και 
έναν επίλογο. Σε κάθε κεφάλαιο πρέπει 
να κάνεις διαφορετικά πράγματα. Οι χα- 
ῥρακτήρες αλλάζουν και αυτό δίνει µια 
µοναδική ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. Κά- 
δε κεφάλαιο έχει µια βασική αποστολή 
και δεκάδες δευτερεύουσες. Όλοκλη- 
ῥρώνοντας τη βασική αποστολή, τελειώ- 
γεις το κεφάλαιο αυτό. Αν όµως δέλεις 
να εξερευνήσειςόλη την περιπέτεια, να ανεβάσεις 
τα χαρακτηριστικά τῶν ηρώων σου στο µάξιµουμ, 


κΟοΣΜΟΙ 


Εταιρία 
Ὀγπαπιϊκ 
Υπολογιστές 


ΙΒΝ και συµθατοί 


Επίπεδο Δυσκολίας 


Μέση/Ανωτέρα 


Ἡ εικόνα µιας µάχης. 


Μια μάχη σε Αυ]ο-πιοςθ. 


Δείγμα από ένα Ιπνθη/οιγ. 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ᾳΑΜΕΚΕς 


τότε ὃα πρέπει να ασχοληδείς και µε τις δευτερεύ- 
ουσες αποστολές. Ας δούµε όµως τις βασικές α- 
ποστολές. Στην πρώτη, ο ἰοεΚίθα και ο Όν/γη πρέ- 
πει να συνοδέψουν τον Οογα!ῃ στο Κιοπἀογ. Στη 
δεύτερη, ο απιθς και ο Θοια!ῃ συναντούν τον 
Όνιγη στους υπονόµους του Κιοπαοι και πρέπει 
να πάνε στην πόλη ΚΟΠΙΠΘΥ, όπου έχουν ραντεβού 
µε ένα απόσπασμα του ΚίπΦ ἰγαπι στην ΒίαεΚ 
5]θθρ Τανεηῃ. Στην τρίτη, οἱ τρεις παραπάνω χα- 
ῥρακτήρες πρέπει να βρουν ποιος/ποιοι ευθύνο- 
νται για το Θάνατο του βασιλικού αποσπάσματος. 

Πρέπει να λύσουν το μυστήριο του δργο[αδ» και 
της δρἰἀογ. Επίσης, πρέπει να βρουν στοιχεία για 
να πείσουν τον Αιυϊια για τη δράση των 
ΝΙρ/ήιαν/Κο στην περιοχή. Στην τέταρτη, οι ΌνγΠ 
και Θοτα!ᾗ πρέπει να αποδράσουν από τις φυλα- 
Κές στο δαι-»αιρο!ῃ Και να βρουν το δρόµο τους 
γότια απὀ το Τεείλ, Στην πέµπτη, οι /απιος, 
ἱοεΚίεαι και Ραΐτυς πρέπει να Βοηδήσουν τον 
Ώυκε Μαπῖη και τον Βα[οη ΟΘαῦο! να προετοιµά- 
σουν µια άμυνα για την επικείµενη επίθεση στο 
Νοηήῄν/αιαεη. 

Στην έκτη, οι Όνηγη και Οογα!ῃ πρέπει να βρουν 
τους Ρυρ και Θαπιίπα. Στην έβδοµη, οι /απιος, 
ἱοεΚίεατ και Ραΐτυς ψάχνουν το Ππινοοα {ογθ»! 
για τα Ππίῃθς. Στην όγδοη, οι Όνγη 
και Θοια!ῃ ψάχνουν για τους Ρυ 
και Θαπιίπα σ΄ έναν εντελώς άγνω- 
στο Κόσμο. Στην ένατη και τελευταία, 
οι Όνγη, Θοπα!ῃ και ΡυΦ πρέπει να 
εμποδίσουν τον/τη ΜαΚαία. Για να 
το κατορθώσουν, πρέπει να σκοτώ- 
σουν τους ό «ρεΝθανεις που έφερε 
ο Τευταπὶ Όιθαί Όπε απὀ το 
Κοἰεν/απ. Το φινάλε, η τελική µονο- 
µαχία, είναι πολύ δύσκολο. Κάδε φορά µπορείς να 
δεις µια περίληψη του/των προηγούμενων κεφα- 
λαΐων, οπότε και βλέπεις µερικές σκηνές και το 
κείµενο που την αφορούν. Ποτέ δεν µπορείς να 
δεις τις επόμενες. Το πιο σηµαντικό στοιχείο εἶναι 
ότι ολόκληρη η περιοχή της ΜἰάΚεπιία είναι ανοι- 
κτή για Το χρήστη. Μπορεί δηλαδή, αν αντέχει, να 
ταξιδέψει όπου θέλει. Τα κείµενα είναι καταπληκη- 
κά, µόνα τους, δε, σχηματίζουν σε μέγεθος ένα 
κανονικό βιθλίο. Οι περιγραφές, οἱ διάλογοι και 
τα γεγονότα έχουν δοδεί µε έναν εκπληκτικό τρό- 
πο από τον Ηα[/ίοτά, µε τη Βοήθεια φυσικά του 
Εεἰς. Συνολικά, πάντως, αυτό που αποκαλούμε σε- 
γάριο είναι κάτι το πραγματικά εκπληκτικό. 
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[οι ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΓΕ. 


. 6, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του Κτοπάο: είναι πολύ Ιδιό- 
µορφα. Χρησιμοποιούν τη λεγόμενη “3-6ραςθ 
Ιθεηποἰοαγ΄ της Ὀγηαπιίχ, την οποία η εται- 
ρία χρησιμοποιεί κυρίως στα ΠΙΟ) οἰππυ]αίοι». 
Συνδυάζει εικόνες ρογθοη και ΡίΙπιαρρεα, 
καδώς και ἀἰθίήζθά προσωπογραφίες. Τα δέ- 
ντρα και οἱ χαρακτήρες είναι όλα ΡίΙπιαρς, 
ενώ η περιοχή (το λεγόμενο Ιειαῖπ) είναι µε 
Ροίγαοης. Θεωρώ ότι τα γραφικά του δεν εἰ- 
ναι από τα πολύ δυνατά στοιχεία της υπόθε- 
σης. Προσωπικά δεν µου αρέσει αυτή η µέ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
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θοδος απόδοσης των γραφικών. Θα προτι- 
μούσα, αντί για τις ἀἰοίήζεὰ προσωπογρα- 
φίες, αντίστοιχες ζωγραφισμένες, µια Και έτσι 
θα ήταν δυνατόν να αποδοθούν πιο ενδιαφέ- 
ροντα πρόσωπα φανταστικών κόσμων. Η 
µουσική του και τα διάφορα ηχητικά εφέ είναι 
κάτι παραπάνω από εκπληκτικά. Υπάρχουν 
δεκάδες μουσικών Θεμάτων, αλλά αυτό που 
πραγματικά αξίζει να ακούς συνέχεια εἶναι οἱ 
διάφοροι ήχοι, την ηµέρα ή τη νύχτα, σε δά- 
σος ή σε άλλες περιοχές (π.χ. υπόνομοὴ. Είναι 
πέρα απὀ Κάθε φαντασία και περιγραφή. 
Υπάρχουν µέχρι και φοθεροί ήχοι πουλιών. 
(Οι παπαγάλοι µου, ακούγοντας τους ήχους 
αυτούς, νόμιζαν ότι υπάρχουν τριγύρω άλλα 
πουλιά και τρελαίνονταν στην κυριολεξία στο 
πτίβισµα!!) Εξαιρετική δουλειά. Ο χειρισμός 
του σίγουρα Όα σας παραξενέψει, µια και 
χρησιμοποιεί ένα πρωτότυπο υ5ε:-ἱπιεήαςς. 
[Δεν µπορεί στο άρθρο αυτό να γίνει λεπτο- 
µερής ανάλυση του χειρισμού της περιπέτει- 
ας.) Η κίνηση γίνεται µε την πυξίδα ή µε τα 
απτον/ Κεγς. Το µπροστά πηγαίνει εµπρός, το 
πίσω πηγαίνει πίσω. Το δεξί και το αριστερό 
σε στρέφουν συνεχώς δεξιά ή αριστερά, δεν 
υπάρχει δηλαδή οριζόντια πλαϊνή δεξιά ή α- 
ριστερή κίνηση, ένα-δύο Βήματα στο πλάι, ὁ- 
πως λέμε. Κάνοντας αριστερό κλικ σ’ ένα 
πρόσωπο, βλέπεις το ἱπνεπίοηγ του, ενώ µε 
δεξί κλικ Βλέπεις τα χαρακτηριστικά του. 
Μπορείς, αν θέλεις, να απενεργοποιήσεις κά- 


ποια από τα χαρακτηριστικά. (Κάνεις κλικ στη 
λαθή του σπαθιού. Πολύ χρήσιμο αν δέλεις 
να αναπτύξεις κάποιο µόνο, αλλά όχι όλα τα 
χαρακτηριστικά, που έτσι Όα ανεβαίνουν πιο 
εύκολα.) Στο ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ, στο αριστερό µέ- 
ρος, εμφανίζονται τα όπλα που χρησιμοποιείς 
[Είφος, εποδδΌον;͵ πανοπλία] Και στο δεξί αυτά 
που κουθαλάς. Κάνοντας δεξί κλικ σ’ ένα α- 
ντικείµενο, βλέπεις την περιγραφή του. Ειδικά 
για τα τρόφιμα που Βρίσκεις σε νεκρούς, ὃα 
πρέπει να χρησιμοποιείς οπωσδήποτε αυτή τη 
λειτουργία, γιαή έτσι θλέπεις αν είναι δηλητη- 
ριασµένα. Στα όπλα, εκτός των άλλων, θλέ- 
πεις αν εἶναι επισκευάσιµα. Για να ρίξεις ένα 
αντικείµενο που δεν θέλεις πια, κάνεις αρι- 
στερό κλικ σ’ αυτό και κοκκινίζει. Τώρα το 
παίρνεις (πατηµένο το πλήκτρο του ππουσθ σ’ 
αυτό) και το ρίχνεις στο σακούλι, το οποίο εµ- 
φανίζεται στο κάτω µέρος της οθόνης. 

Η περιοχή δράσης φαίνεται στο κυρίως πα- 
ράδυρο γραφικών. Αν βρίσκεσαι µπροστά σ’ 
ένα σπίτι, κάνεις κλικ στην πόρτα του για να 
σου ανοίξουν, αν κατοικείται, ή για τα Το Πα- 
ραβιάσεις µε ρἰεΚίοεΚ. Δεν δείχνει όµως να 
µπαίνεις µέσα σε σπίτια. Αντίστοιχα, όταν 
φτάσεις σε µια πόλη, δεν δείχνει να μπαίνεις 
µέσα σ’ αυτή. Βλέπεις όµως µια πολύ όµορφη 
γραφική της απεικόνιση και κινώντας τον κἐρ- 
σορα του ππουςθ επάνω σ’ αυτή, Βλέπεις τα 
διάφορα µέρη που μπορείς να επισκεφθείς, 
όπως Τανθιη, Τοπιρίθ, 5Πορ κ.ά. Στην κίνησή 
σας Όα πρέπει να χρησιµοποιείτε συχνά τους 
δύο χάρτες που έχετε στη διάθεσή σας. Ο 
πρώτος είναι ο γενικός χάρτης της περιοχής, 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


Όταν ταξιδεύεις 
κατασκηνώνεις 
μία ἡ δύο φορές]. Το γενικό χάρτη ή τη δέα 
της περιοχής από ψηλά 
ενεργοποιεί ἡ απενεργοποιεί αντίστοιχα το 
περπάτηµα µόνο επάνω στους δρόμους, ὁ- 
ταν όµως βρίσκεσαι ήδη επάνω σ’ αυτούς 


χρησιμοποιείς κάποιο ερε]! 


Όταν πολεµάς 
κάνεις σα»! ένα 5ρθἱ 
ρίχνεις µε ο{ος»ῦον,, αν έχεις 
φεύγεις από τη µάχη 
άμυνα για µια κίνηση 
Βλέπεις/εξετάζεις τον αντίπαλό σου 
Αυ]ο «οπιρα! [εξαιρετικά χρήσιμο) 


Ο γενικός χάρτης της περιοχής. 


στον οποίο Βλέπετε όλες τις πόλεις και ένα 
τρίγωνο δείχνει πού ακριθώς βρίσκεστε. Ο 
δεύτερος δεν είναι ακριθώς χάρτης, αλλά δί- 
γει µια γενική εικόνα της περιοχής στην οποία 
κινείστε. Σ΄ αυτό το πιοςθ (πολύ χρήσιμο], 
µπορείτε να κάνετε ΖΟΟΜ ΒΟΥΝΝ ή ΖΟΟΜ 
ῦΒ, για να έχετε µια πιο κοντινή ή πιο μακρινή 
θέα αντίστοιχα. Διαβάστε προσεκτικά το 
πιαπυαί πριν παίξετε. Τα εξηγεί όλα. Για τον ὐ- 
πνο/ κατασκήνωση, τα 5ρθίν, όλα. Εδώ πρέπει 
να πούμε δυο λόγια για το περιεχόµενο του 
πακέτου. Είναι καταπληκτικό. Το πιαπυαἱ είναι 
το κάτι άλλο (88 σελίδες εξαιρετικής ποιότη- 
τας], το ΓΘίθθηςθ εατά δε υπέροχο. Και µόνο 
γΙ΄ αυτά αξίζει να έχετε την περιπέτεια αυτή. 
Τέλος, ο χειρισμός του καθίσταται εύκολος, 
μόλις εξοικειωθείτε µαζί του. Στην αρχή ὃα 
σας φανεί [ολγοθάς, µια και δεν Ὁα έχετε ξα- 
ναδεί κάτι παρόμοιο. Στην πορεία όµως τα 
πάντα γίνονται παιχνιδάκι. Μια συμβουλή: ει- 
δικά στην αρχή της περιπέτειας, πριν από κά- 
δε µάχη, κάντε 5ανθ Και χρησιμοποιήστε συ- 
χνά το αυ!ο «οπηρα! πιοᾶθ. Όταν γίνετε δυνα- 
τοί, δεν α τα χρειάζεστε αυτά, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι υψηλού επιπέδου. 
Αντίστοιχης ποιότητας ατμόσφαιρα σπάνια 
συναντάς. Εεἰ5! είναι αυτός, ένας Και µοναδι- 
κός, και τα κείµενά του είναι εκπληκτικής ο- 
µορφιάς. Όλα είναι φτιαγμένα στην εντέλεια. 
Από το πώς πλησιάζετε τους εχθρούς µέχρι 
το πώς φέρεστε στους πληγωµένους συντρό- 
φους σας. Η δράση του εἶναι εξαιρετικά 
πλούσια, Στην αρχή, το επαναλαμθάνω για 
µια ακόµη φορά, πρέπει να χρησιµοποιείτε 
συχνά το αυἱο «οπηβα! πποςθ, αφού κάνετε 
ένα 5ανθ πριν από τη µάχη [θλέπετε τους ε- 
χδρούς πριν πλησιάσετε). Επειδή οι µάχες αυ- 
τές έχουν ισχυρότατο {απάοπῃ στοιχείο, νικά- 


Τα χαρακτηριστικά ενός ήρωα, 


τε, αλλά µπορεί κάποιος να πληγωθεί άσχη- 
μα, οπότε ξαναπροσπαθήστε κάνοντας 
ΓΘ5ΙΟΓΘ, µέχρι να έχετε ένα ικανοποιητικό επί- 
πεδο. Εχω ήδη αναφέρει τι α πρέπει να κά- 
γετε σε γενικές γραµµές σε κάθε αποστολή - 
κεφάλαιο. Ετσι, στο λίγο χώρο που µας μένει, 
ας δούμε μερικούς “γρίφους”. Στο κεφάλαιο 
επτά, για να περάσετε τα Οοῦ[ίης που φυλά- 
νε τη γέφυρα χρειάζεστε ένα ραδδν/οίά. Το 
Ρα5οννοτα αυτό το βρίσκετε σ’ ένα «ᾖθ!, στη 
ΝΕ γωνία του δάσους (ο γρίφος του «[ιθς! εἷ- 
ναι σπονή]αΚε]. Πού είναι η ταβ πιαεβίπε; Θα 
τη Βρείτε στο κέντρο του δάσους, σε µια πε- 
ριοχή που περιθάλλεται από ποτάμια και βου- 
νά. Ένα από τα βουνά εἶναι ψευδαίσθηση, 
φπαγµένη από μάγους, για να µη Βλέπουν οἱ 
εχδροί τους την τοποθεσία της ταῇ πιαςᾖίηθ. 
Ο καλύτερος τρόπος για να γικήσετε τα 
(οῦ]ἱπ5, που φυλάνε τη µηχανή αυτή, είναι να 


Δείγμα των ορεΊἰ» που µπορείς να κάνεις. 


κάνετε το ΜΙΝΡ ΜΕΙΤ 9ΡΕΙΙ. Αν δεν το έχετε 
ήδη, ψάξτε να το Βρείτε οπωσδήποτε. Τέλος, 
πώς Θα νικήσετε το ΥΜίπά Εἰεπιεηίαἱ στο κε- 
φάλαιο 8; Σκοτώνεται ΜΟΝΟ µε το 
ΦΤΑΕΝΟΤΗ ΒΚΑΙΝ 9ΡΕΙ. Το Βείταγα[ αἱ 
Κνοπάο; είναι όχι απλά ένα πρωτότυπο ΕΡΟ, 
αλλά απὀ αυτά που φτιάχτηκαν για να αφή- 
σουν εποχή. Παίξτε το παιχνίδι οπωσδήποτε. 
Ν 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΓΡΙΦΩΝ ΣΤΑ (ΗΕ5Ι5 
ΦΥΣΙΚΑ, ΜΟΝΟ 
ΣΤΟ Ρς 6ΑΜΕΣ 


ΑΏΥΙ6Ε, ΑΙΟΟΗΟΙ, ΑΑΑΟΥΗ, Α5ΗΕ», ΒΑΚΌ, 
ΒΑΑΚ, ΒΑΑΚΟΥΗ, ΒΕΙΙ, ΒΙΑΌΕ, ΒΙΟΟΡ, ΒΟΟΚ, 
ΒΟΠΙΙΕ, ΒΑΕΑΤΗ, ΒΑΙΡΟΕ, ΒΑΟΟΜ, ΒυΒΒΙΕ, 
Βυι1, ΒύΠΟΝ, «ΑΝΡΙΕ, 6ΑΝΕ, ςΑΔΌ5, 6ΗΕ5Ί, 
6ΟΑἱ5, «ΟΡΗΝ, 60115, ΒΑΕΚΝΕΣ», ΡΕΑΤΗ, 
ΒΕΙΕΚΗΑΝ, ΡΙ6Ε, ΡΙΕ, ΡΙ6ΡύΤΕ, ΡΑυΜ, εοο5, 
ΕΟὺΑι», ΕΥΕ ΤΟ ΕΥΕ, ΕΥΕς, ΡΑΚΑΙΕΒ, ΗΚΕ, ΗΕΑΣ, 
ΡοΟ, ἍΒΕΟΤΗΚΕ, ΟΑΙΙΟΝ5, ΟΑυΝίΕΙ, 
ΟΙΑΜΑΕΡΗΕΙ, ΟΙΟΝΕ5, ΗΑΙΒ, ΗΑΣΤΕ, ΗΟΙΕ, 
ΗΟΙΕ», ΗΟΝΕΥ, ΗΟΕΣΕΜΑΝ, Ι6Ι6ἱΕ, 1ΑΟΚεῖ, 
ΚΕΥ, ΚΝΟΕΚΕΒ, ΙΑΚΕ, ΙΙΕΕ, ΜΑΤΤΕΕΣΣ, ΜΙΙΚ, 
ΜΙΑΚΟΚ, ΜΟυΣΕΕ, Μύδις, ΝΑΜΕ, ΝΟΙΡΕ, 
ΝΟΟΣΕ, ΝΟΤΗΙΝΟ, ΟΓΕΑΝ, ΟΝΙΟΝ, ΟΚΑΝΟΕ, 
ΟυΤΡΙΡΕ, ΡΑΌΡΙΕ, ΡΑΤΗ, ΡΕΑΓΕ, ΡΙΟΝΗ, ΡΟΝΝΕΝ, 
ΡΕΙΝΤ, ΡΑΟΜΙΡΕ, ΚΑΙΝ, ΕΙΝΕΕ, Κὐ5Ί, 5ΑΌΡΙΕ, 
5ΑΥΥΡὺΣΤ, 5ΑΥΗ5, 5ΕΓΡΕΙ, 5ΗΑΌΟΥΥ, 5ΗΟΕ, 
5ΗΟΕ», 5ΙΕΝΕ, 5ΙΙΕΝΟΕ, 5ΝΑΙΙ,, 5ΝΑΒΕΣ, 
ΝΟΥΝΗΑΚΕ, 5ΡΙΡΕΒ, 9ΡΟΝΟΕ, φΡ]Ε5, 5ΟΑΚΕ, 
5ΙΑΚΕ, 5ΤΑΒ», 51ΟΥΕ, 5ΓΚΑΝΟΕΒ, 5ὐΝΣΗΙΝΕ, 
ΦΟΡΟ, ΤΑΒΙΕ, ΤΕΜΡΕΑ, ΤΗΙ5ΤΙΕ, ΤΗΟΝΝ, 
ΤΗΟυΟΗΙ, ΤΟΥΝΕΙ, ΤΑΑΌΕ, ΜΑΒΕΣ, ΤΕΕΑΣυΒΕ 
ΤΜΟΙΙ5, ΥΙΟΤΟΒΥ, ΝΑΟΟΝ, ΝΑΙ, ΜΜΑΙΝυΤ, 
ΥΝΑΤΕΒΕΑΙΙ, ΥΕΑΔΥ, ΝΙΝΟ, ἨΨΚΟνο, 
ΥΕΡΤΕΕΡΑΥ, 0194, 0680, 2132, 4743, 5052, 
6478,7702, 9216, 9905. 
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Αὐνεντιυε[ 


ΤΑΞΙΛΙ 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ὨΗΑΟΟΝΝ 


οξε 


ναι η τρίτη “καθαρή” ιστορία που 

μεταφέρεται στους υπολογιστές, 

από ό,τι τουλάχιστον ξέρω. Προῦ- 

πήρξαν τα ΗΟΟΝΡ ΟΕ ΤΗΕ 

5ΗΑΡΟΥΝ και ΒΑΙΙΟΗΤΕΚ ΟΕ ΤΗΕ 

ΦΕΕΡΕΝΤΕΣ. Κοινό χαρακτηριστικό 
και των τριών είναι το εκπληκτικό τους σενάριο. 
Ειδικά στα δύο πρώτα όλοι οἱ διάλογοι συνολικά 
αποτελούσαν και αποτελούν ένα πραγµατικό έρ- 
γο τέχνης, Εδώ, όµως, έχουµε να κάνουμε µε ένα 
από τα ιερά τέρατα της κίνησης αυτής. 

Θεωρείται ισάξιος του Πόε. Ο λόγος φυσικά 
για τον περίφημο Η.Ρ. ἰονθεταβ, που πέθανε πολύ 
γέος, μόλις 48 ετών, φτωχός και άσηµος. Και ὁό- 
πως γινόταν παλιότερα στις περιπτώσεις αυτές, 
γνώρισε τη φήμη και τη δόξα µετά δάνατον. Το 
Πιο γνωστό έργο του, αλλά όχι και το καλύτερο, 
εἶναι το ΄Βεγοπα 119 ἨΝαΐϊ οἱ 5ἱ66ρ”, ένα έργο- 
σταθμός για τα δεδοµένα της εποχής του (αρχές 
του 1900), Κινηματογραφικές ταινίες γυρίστηκαν 
τα έργα του: Ώυηπνήίο[ι Ηοιτος και Ηειρεή ΥΝθςί 
Κθαπἰπιαίογ. Είναι όµως ώρα να δούµε αναλυτικά 
την περιπέτειά µας. 


Βλέποντας την Ἱεροτελεσήα, 


26 ΡΟ οαπιςς 


ΤΗΕ ΏΟΝΕΤ 


1894. Ο λόρδος Βοἰεσκίπθ, μελετώντας διάφο- 
ρα αρχαία χειρόγραφα στο Βρετανικό Μουσείο, 
µπόρεσε να εντοπίσει ένα μυστικό µέρος όπου τα 
άστρα, σύμφωνα µε φήμες, εμφανίζονται πιο λα- 
µπερά και πολύ κοντινά στη Γη. Πεπεισµένος ότι 
τα χειρόγραφα αυτά έλεγαν την αλήθεια, ταξίδε- 
Ψε στη Νέα Αγγλία, όπου και κατόρθωσε να επε- 
ξεργαστεί µια σειρά σκίτσων, τα οποία αποδεί- 
Κνυαν µε τον πιο σαφή τρόπο την αλήθεια των αρ: 
χαΐων αυτών χειρογράφων. Καθώς ο κομήτης Χά- 
λεϊ περνούσε Κοντά απὀ τη Γη Και ήταν ορατός µε 
γυμνό µάτι ο λόρδος Βοἰθσκίπο ξαφνικά έχασε τα 
λογικά του. Τον έφερε πίσω στην πατρίδα του έ- 
νας Εγγλέζος και τον έκλεισαν σε ειδική πτέρυγα, 
για πολύ επικίνδυνους φρενοβλαθείς, του νοσο- 
κοµείου οἱ Απάτεν. Τα γραπτά και τα σκίτσα, Τα 
οποία δημιούργησε κατά τη διάρκεια της παραµο- 
γής του στη Νέα Αγγλία, δεωρήθηκαν έργο ενός 
άρρωστου μυαλού και γρήγορα ξεχάστηκαν. 

Εβδομήντα έξι χρόνια αργότερα, ένας νεαρός 
και Βαρραλέος αστρονόμος, ο 1οἩπ Ρα(κθι (δη- 
λαδή εσύ) προσπαθεί να αποδείξει ότι ο λόρδος 


Η φωτογραφία της µαγικής κίνησης σχηματισμού των πλανητών. 


ΑΡνεντυκ[ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΒοἱθεΚίπθ κατά τη διάρκεια της επίσκεψής του 
στο (οἰάςῃθσίθι πράγματι ανακάλυψε ένα ασυνή- 
Θιστο αστρικό φαινόμενο. Σκοπεύεις να αποδεί- 
ξεις το αληθές των ισχυρισµών σου µε τη βοήθεια 
µίας φωτογραφικής μηχανής. Δυστυχώς, στην επο- 
χή του λόρδου Βοἰθσκίπθ δεν είχε ακόµα εφευρε- 
δεί η φωτογραφική µηχανή, ώστε να βοηθηθεί για 
την απόδειξη των εκπληκτικών ισχυρισµών του. 
Πείθεις τον εκδότη των “ΒηήΗσῃ οεϊθηήβς Νθν/ς΄ 
να καλύψει τα έξοδά σου, µε αντάλλαγμα την ᾱα- 
ποκλειστικότητα της δουλειάς σου και κυρίως τη 
δημοσίευση τῶν φωτογραφιών που Ὁα τραθήξεις. 
Ετσι, ένα ανοιξιάτικο πρωινό του 1910 φτάνεις 
στο (οἰαε[μθςίετ, έχοντας στις αποσκευές σου 
ένα χάρτη και ένα από τα σχέδια-σκίτσα του 
ΒοἱθσΚίπθ. Σχεδόν αµέσως, αντιλαµθάνεσαι ότι 
κάτι δεν πάει καλά στο (οἰάε[εςίεγ. Μία ατµό- 
σφαιρα τρόµου κυριαρχεί παντού και ξαφνικά 
βρίσκεσαι σχεδόν ολότελα µόνος σου. Σε τρεις 
μέρες, νύχτες για την ακρίβεια, ο κοµήτης του Χά- 
λεῖ θα ξαναπεράσει κοντά από τη Γη και ὃα είναι 
ορατός Και µε γυμνό µάτι απὀ τους ανθρώπους. 
Αυτό που ξεκίνησε ως πάθος για τη γνώση και την 
επιστηµονική αναζήτηση της αλήθειας µετατρέπε- 
ται σε έναν απὀ τους χειρότερους εφιάλτες, που 
έχει ζήσει ποτέ άνθρωπος. Το κακό, το διαθολικό 
που πλανάται στην ατμόσφαιρα της μικρής αυτής 
κωμόπολης έχει ξυπνήσει για τα καλά. Καμιά αν- 
Βρώπινη δύναμη δεν µπορεί να αντισταθεί στις 
σκοτεινές αυτές δυνάµεις, κανένα ανθρώπινο 
μυαλό δεν µπορεί να φανταστεί τι πραγματικά 
κρύθεται πίσω από την τραγική ιστορία του λόρ- 
δου ΒοἱσΚίπθ Και τον ερχομό του κομήτη Χάλεῖ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του 5ΗΑΒΘΟΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΟΜΕΤ 
ξαφνιάζουν µε τους πολύ εντυπωσιακούς χρωμα- 
τισμούς τους. Εχει γίνει πραγματικά καταπληκτική 
δουλειά στον τοµέα αυτό, Η µουσική του είναι επί- 
σης πολύ καλή, αληθινή απόλαυση. Τα ηχητικά 
εφέ ξαφνιάζουν και σίγουρα Όα εντυπωσιάσουν 
το χρήστη. Το ασυνήθιστο αυτό αἀνθη!υΓθ, ενώ 
παίρνει σχεδόν άριστα σε όλους τους τοµείς, έχει 
ένα σηµαντικό µειονέκτηµα, που αποτελεί δυστυ- 
χώς και το πιο ευαίσθητο σηµείο των σύγχρονων 
αἀνεπίυγες: το υ5οι-ἰπιεήαςς του. 

Τα προβλήµατα στο χειρισμό του είναι και πολ- 
λά και σηµαντικά. Κατ’ αρχάς, δεν χρησιμοποιεί 


καθόλου το πιουσθ, το οποίο εἶναι πλέον βασικό 
στοιχείο για την ευκολία της χρήσης του. (Φαντά- 
ζεστε ένα αἀνεπίυτθ της οἰθιτα, µε το ἴοοη υ56/- 
ἰπ]εήαςς που χρησιμοποιεί, να λειτουργεί µόνο µε 
τα πλήκτρα,) Αυτό, τέλος πάντων, ξεπερνιέται σχε- 
τικά γρήγορα. Εγώ δε προσωπικά, που πιστεύω α- 
πόλυτα πως “ότι παραπέμπει στο παρελθόν εἶναι 
και καλύτερο”, δεν αντιµετώπισα πρόθληµα µε 
την έλλειψη του πιουςθ. Το πιο σηµαντικό πρόβλη- 
μα είναι ότι πάρα πολλοί γρίφοι λειτουργούν µε 
πίεση του χρόνου και τότε το σύστηµα χειρισμού 
δείχνει όλες τις αδυναμίες του, αφού πολλά πράγ- 


Εικόνες απὀ το παρελθόν που σου δείχνει η τσιγγάνα. 


ΡΟ ὅαπις 27 


Σκοτώνοντας τον Ναγαεκαπιου». 


µατα δεν λειτουργούν όπως Όα έπρεπε. 

Ας πάρουμε όµως τα πράγματα µε τη σει- 
ρά. Η κίνηση του χαρακτήρα µέσα στην ο- 
Θόνη γίνεται µε τα αιτον/ ΚεΥ5. Ωστόσο, για 
την πιο γρήγορη κίνησή σου, το πρόγραµµα 
έχει και ένα χάρτη, που επιτρέπει την αυτό- 
µατη κίνηση από ένα µέρος σε ένα άλλο. Ο 
χάρτης αυτός εμφανίζεται, πατώντας το πλή- 
κτρο Μ και ισχύει µόνο για µερικές βασικές 
τοποθεσίες, όπως το λιμάνι, το σπίτι στο ο- 
ποίο μένεις, το δημαρχείο, το ταχυδρομείο 
Κ.ά. Δεν ισχύει όταν βρίσκεσαι µέσα σε ένα 
ΚΠριο και σε μεταφέρει σε ένα µέρος µόνον 
αφού πρώτα το έχεις δει ή το έχεις επισκε- 
φθεί. 

Οι εντολές, µε τις οποίες λειτουργεί το 
πρόγραµµα, είναι οι: ΤΑΙΚ (το πλήκτρο Τῃ, 
ὑ5Ε (το πλήκτρο 0), ΟΕΤ (το πλήκτρο Ο), 
ΙΟΟΚ (το πλήκτρο !], ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ (το πλή- 
κτρο Ο από το οὔ[θς!ς), ΠΙΑΒΥ (το πλήκτρο 
]) και το οοπ/τοἱ ραη6! (το πλήκτρο Γ), που 
περιέχει τα 5ΑΥΕ/ΙΟΑΡ, το ραπεἱ για τη 


Σκοτώνοντας τον ϱΗλυ]βυ. 


28 Ρς ααπιος 


κατ Ίσστιο» 
πι π1ή ή 


Σκοτώνοντας τον Ώαφοη. 


μουσική, ήχους, ταχύτητα κειµένου, ταχύτητα 
παιχνιδιού, ἀῑῑνθ για τα 5ανθς και γλώσσες. 
Όλα αυτά εμφανίζονται σε ένα ενιαίο ἵςοη 
μενού, πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ. Τέλος, ση- 
µειώστε ότι το Ρ Κάνει ραυ5θ στο παιχνίδι. Οι 
πιο σημαντικές συνομιλίες και ανακαλύψεις 
σου καταγράφονται στο αἴαηγ σου και έτσι 
µπορείς να ανατρέχεις συνέχεια σε αυτό. 
Όταν “δεις” ένα αντικείµενο, µία διακεκοµ- 
µένη γραµµή συνδέει το µάτι σου µε το αντι- 
κείµενο αυτό. Το ίδιο ισχύει και για το ΟΕ]. 
Τα προβλήµατα τώρα. Πάρα πολλές φορές, 
η διακεκοµµένη αυτή γραµµή εµφανίζεται 
µόνον όταν σταθείς σε ένα συγκεκριµένο 
µέρος ως προς το αντικείµενο!!! Στη “λά- 
ος” Θέση σου δεν “Βλέπεις” το αντικείµε- 
νο αυτό! Επίσης, κάνεις πολλά αντικείµενα 
ὑ5Ε και δεν γίνεται τίποτα. Κοντεύεις να τρε- 
λαδείς, όταν αυτό συμβαίνει, προσπαθώ- 
ντας να σωθείς από τον εχθρό σου, που σε 
ακολουδεί σε απόσταση λίγων εκατοστών. 
Και εδώ φταίει το γεγονός ότι, όταν κάνεις 


κ 


Σκοτώνοντας τον Υορ 5οΗιοῄι, 


ὑΣΕ, δεν στέκεσαι εκεί ακριθώς που θέλει 
το πρόγραµµα! Αμα δε πατήσεις στο συγκε- 
Κριµένο σηµείο, Βλέπεις το χαρακτήρα να ε- 
γεργοποιεί ξαφνικά την εντολή, για την ο- 
ποία πριν δεν έκανε τίποτα! 


Η ατμόσφαιρά του είναι υποθλητικότατη, 
αντλεί δε την κύρια δύναμή της από το εξαι- 
ρετικό σενάριο της περιπέτειας. Τα πάντα υ- 
πάρχουν στις σωστές δόσεις και διαστάσεις: 
ανθρώπινα πάθη, μεταφυσική, παραψυχολο- 
γία, τρόμος, τελετουργίες, εγκλήματα. Η 
δράση του εἶναι πάρα πολύ καλή, προσωπι- 
κά δε το θεωρώ από τα πολύ δύσκολα 
αανεπίυιος. 

Μία Βασική παράμετρος, που τινάζει στα 
ύψη το επίπεδο δυσκολίας, εἶναι το γεγονός 
ότι οἱ περισσότεροι γρίφοι λειτουργούν κά- 
τῶ από πίεση χρόνου, γεγονός που σε συν- 
δυασµό µε τα σηµαντικά προθλήµατα που υ- 


Α 


Ῥνεντιυε|[- 


Τρέχει τουλάχιστον σε ΑΤ 
µε {6 ΜΗΖ. 


περιείχε 5 δισκέτες 1.44 και 
µας το έδωσε η ΑΒΟΑΡΕ. 


πάρχουν στο χειρισμό του, το Κάνει σε αρκε- 
τά σηµεία να φαντάζει άλυτο. Γι΄ αυτό, να 
σώζετε πολύ συχνά. Οι γρίφοι του στη συ- 
ντριπτική τους πλειοψηφία είναι πολύ λογι- 
κοί, γεγονός που εξισορροπεί κάπως την κα: 
τάσταση. 


Αηϊποίους, οι Ηαπηρίθίοη, οι Τγ]ει και 
οι (οἰάδίοπθ, έχουν έρθει σε επαφή 
µε τους λεγόμενους Οτθαί Οἱ 
Όπες, µέσω του ΝαταςΚαππους, ενός 
πανίσχυρου μάγου. Σε αντάλλαγμα 
για τη συμβολή στην επιστροφή των ι 
Οἰά Όπες παίρνουν υγεία και χρήμα. 

Πρωτεργάτης της ιστορίας αυτής εἷ- 


Η ιστορία σε γενικές γραµµές έχει Ας ε : 
ως εξής: Τέσσερις οικογένειες, οι Ἆ χε” 


δυνάµεις. Δύο Πἰπίς µόνο. Για την εμφάνιση 
των φωτογραφιών χρησιμοποιείς κατά σει- 
ρά τα: Μείοἰ,  Ηγάτοαυϊποπθ, Ροϊαρῇ, 
Μειαβίευ]ῆιο και Φοαϊΐυπι ΤΠἰουἱρμαίθ. 
Όταν κατεβείς στην κρύπτη του οπας, 
φτιάξε οπωσδήποτε ένα χάρτη της διαδρο- 
µής που ακολουθείς για να φτάσεις σε αυ- 
τόν. Όταν τον δεις, ἁρπαξε αµέσως τα 4 α- 
γαλµατάκια Και σαν λαγός, µε τη Βοήθεια 
του παραπάνω χάρτη, τρέξε αµέσως στην 
έξοδο. Το παραμικρό λάθος σηµαίνει δά- 
νατο και η διαδρομή είναι µεγάλη. 


Ενα δείγµα των εξαιρετικών χρωματισµών. 


ναι ο /οπας Ηαπιδἰείοη, πατέρας των Ο χάρτης που δάχνει πού πρέπει να θάλεις το σημάδι. 


γΝήρυγ και Ουη!ίς, ο οποίος ζει ακόµα 

µέσα στον τάφο-κρύπτη του] Εσύ πρέπει να 
εξοντώσεις τις τέσσερις αυτές οικογένειες, 
αλλά και τα µέρη από τα οποία στην κάθε 
οικογένεια αντλούν δύναμη οι Οἱ ΟΌπες. 
Κατόπιν, µε τη Βοήθεια του ἴδιου του 
Βοἱεσκίπθ [ΙΙ], πρέπει να σκοτώσεις κατά 
σειρά τους ΝαταεΚαππους, Ώαφοη, λυίβυ 
Και, τέλος, τον πιο φοβερό, αυτόν που είναι 
άµεσα συνδεδεμένος µε το πέρασμα του 
κομήτη, τον Υορ Φο/μο!ῃ. Το πέρασμα του 
Κοµήτη ενεργοποιεί µια σειρά αστρικών φαι- 
γοµένων, που επιτρέπουν την εμφάνιση µίας 
ειδικής πόρτας-τηλεµεταφοράς στο χρόνο, 
από την οποία Ὁα επιχειρήσουν να έρθουν 
οι πανάρχαιες αυτές οντότητες µε τις δεϊκές 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Σεκινώντας, πλησίασε τους δύο ανθρώ- 
πους στην ἁµαξα. Όταν φτάσεις έξω από το 
σπίτι που Όα μείνεις, στο δήμαρχο πες τις; 2, 
2. Μόλις μείνεις µόνος σου στο δωμάτιο, κά- 
γε πρώτα ΙΟΟΚ (1) και µετά ΟΕ1 [6] στο 
Βοἱεσκίπε΄ς αἴαηγ πάνω στο κοµό-έπιπλο. 
Κάνε ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ (Ο) και µετά 05Ε [0] το 
αἴαηγ. Το διαθάζεις και αυτόματα καταγρά- 
φεται στο ποϊθΏοοΚ σου. Πλησίασε στο τρα- 
πέζ-γραφείο στην κάτω-αριστερή µεριά της 
οθόνης, Κάνε πρώτα ΙΟΟΚ (Ι) και µετά ΕΤ 
(Θ) στο Ιεἰθαίαπι. Κάνε ΙΝΝΕΝΤΟΑΒΥ (Ο) και 
µετά υ5Ε (1) το τηλεγράφημα. Και αυτό κα- 


ταγράφεται στο ποϊθροοΚ σου. Βγες από το 
δωμάτιο και πηγαίνοντας όλο νότια ϐγες 
από το σπίτι. Εξω, πήγαινε στη δεξιά-νότια έ- 
ξοδο (η δεξιά άσπρη γραµµή στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης) και ξανά µία οθόνη νότια 
[πάλι στην άσπρη γραµµή στο κάτω µέρος 
της οθόνης]. Είσαι στο κέντρο της πλατείας. 
Πλησίασε την ηλικιωμένη στο παγκάκι και 
πάτα τοι [1ΟΟΚ]. 

Τώρα, πάτα το Τ [ΤΑἰΚ). Κάνε ξανά ΤΑΙΚ 
και πες την 2. Τώρα πήγαινε δύο οθόνες δε- 
ξιά, έξω από το νεκροταφείο. Βλέπεις µία γυ- 
ναίκα. Κάνε ΙΟΟΚ {Ι). Τώρα, πήγαινε 
κοντά της και πάτα το Τ (ΤΑΙΚ). Πες 
την 2. Σανακάνε ΤΑΙΚ. Τη ρωτάς για 
φωτογραφικές πλάκες και σε πάει στο 
κατάστηµα (Φεηοια 9Ιοπε). Απέζω 


.- κόνεΙΟΟΚ (Ι). Μέσα, πλησίασε τον 


καταστηµατάρχη και κάνε ΤΑΙΚ (Τ). 
Πρόσεξε ότι ο κουκουλοφορεµένος 
Ηαπιβίείοη κάθεται για να ακούσει τι 
Θα πεις. ζητώντας λοιπόν τις πλάκες 
πες την 2. Ώγες από το κατάστηµα Βό- 
ρεια και πήγαινε µία οθόνη αριστερά 
στο δημαρχείο [Τον/η Πα]. Μπες από 
τη νότια πόρτα. Στο πρώτο δωμάτιο, πήγαινε 
στην πάνω-αριστερή γωνία και κάνε ΙΟΟΚ 
{ι). Διαβάζεις µία γραφή του ίδιου του 
Βοἱεσκίπθ, που γράφει κάτι για ένα Γῇθ. 
Μπες στην πόρτα βόρεια. Μόλις ο υπάλλη- 
λος καδίσει, πήγαινε µπροστά από το γρα- 
φείο του και πάτα το Τ (ΤΑΙΚ). Σανακάνε 
ΤΑΙΚ (Ί. Πες τις Ἰ, 2. Η συνέχεια στην οθό- 
γη σας. . 


Ρε Ον 9 


1, πρόκειται για µι 


υς αναγνώστες 


. Επίσης πάγκο 
αγ, 5αη Όυπιας 


ὑένη παρου- 
Ετς Το αποτέλε- 


Ρς (σαπιες 


νι ι Απολ 


ο ώωώ Μι ο ΜΜΕΙσΑ ΑΡιωώ. ΤΑ. ΚώκΠωιτ 


Πραγματικά, έχει γίνει αρκετά καλή δουλειά. Το 
Βασικό περιθάλλον του παιχνιδιού έχει την όψη πε- 
ριοδικού, δείχνοντάς µας απὀ πού προέρχεται. Και 
αυτό, γιατί όλα εμφανίζονται µε µορφή σελίδας. 
Μία σελίδα είναι το ευρετήριο τῶν αυτοκινήτων, µία 
το ευρετήριο των διαδρομών και άλλη το 5εἰυρ του 
παιχνιδιού. Βέβαια, αφού λέμε ότι μοιάζει πραγµατ: 
κά µε περιοδικό, δεν Όα μπορούσε να έχει µόνο 
τρεις σελίδες. Υπάρχουν πολύ περισσότερες, γιατί 
για κάθε αυτοκίνητο Και διαδροµή υπάρχουν ανα- 
λυτικά άρθρα, τεχνικά χαρακτηριστικά και κριτικές 
όπως ακριθώς έχουν δηµοσιευτεί στο περιοδικό. 
Ετσι έχουµε ένα µεγάλο όγκο πληροφοριών, όπου 
ειδικά για τα αυτοκίνητα Όα Βρείτε στοιχεία που δεν 
είχατε την ευκαιρία να Βρείτε πουθενά αλλού. 

Φυσικά, για όλα αυτά υπάρχει και το ανάλογο α- 
ντίτιµο. ἔτσι, ενώ το παιχνίδι χρειάζεται µόνο 3 
ΜΟΥΊΕ5 για την εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο, 
εάν θέλετε να θάλετε και όλες αυτές τις επιπλέον 
πληροφορίες θα χρειαστείτε επιπλέον 4 ΜΟγΙες, 
φτάνοντας δηλαδή στο σύνολο τα 10 Μεοαυγίες 
για την πλήρη εγκατάσταση. Πριν ξεκινήσουμε όµως 
µε κάποιον αγώνα, καλό είναι να ρίξουμε και µια µα- 


κΚΑςΕ ΤΚΝΑςΚ ΡΕΚΕΥΙΤΕΝ 


Μοπίετεγ Κασεν/αγ 


Σου [νασίς εκοε[ἑοπέ γαος ἔγαςς. 


ΒΥ Τ5 ΕΙ ΑΝΑΟΑΝ 
Ἱοεσν πποες {ο εν η Μοπίετεγ. «αλίοτάα ἄν Ἅ«θορν ουσιών 


Εταιρία 


Εἰθεϊτοπίς Αγὶς 


Υπολογιστές 


ΙΒΜ και συµθατοί 


Τύπος 


(αγ δἰπιυ]αίογ 


παν ποκοά σι Όνς Όπς κ 1Υ κουδοὸ οσα) 


«ππθκην σαν, 3 Ἠάρδι ος Δασών, από α ἰκωικλι ος μι ο ος ο νε πο Ὀεοααίοκᾳ ραςικ οί Όνο εαΐς 
.πα Ίορφιος οοὔδνᾳ ἑωιδήον ο Όκε αώκκῖ. Των Άρης 1ο ος οἵ ὕιο πνοοί «λαϊλευρίαᾳ γκο (σας αν ιο 


κάν ή) Ὃ ο... 


τά στο εΙυρ του παιχνιδιού, καθώς υπάρχουν πολ- 
λά στοιχεία που μπορούμε να ορίσουμε. Στην κατη- 
γορία νίυαἰ ορίζουµε εάν Όα έχουµε Ευ]! 5εΓΘθη 
Βιςρίαγ, “Ο” Εοιοθ Μείθι, Κοαά Μαρ και 5ἱθαάγ 
(απι. Στο επίπεδο δυσκολίας υπάρχει ειδικός µε- 
τρητής από Θα5Υ έως ῄατά. Επίσης, μπορούμε να ε- 
γεργοποιήσουµε τις παραμέτρους Αυ!ο σΠβίπῳ, 
Ιπαισιυς/ρίθ. Το χρώμα του αυτοκινήτου µπορεί να 


ἔοε  αίος Αν Ῥοεκοῖνο 039, αά αποε γουτο πο νο 
αι αι οίκο ἴνωγος, νου Ἠαπά {ο Ἰεί νους 
πας Ίνης (γ-- κά κ νοτς) 


μήν 18 


είναι κόκκινο, µπλε, κίτρινο ή γκρι. Ακόμα διαλέγου- 
µε εάν Όα επιτρέπεται το οἩ τοσά αήνίπα, εάν Όα α- 
κούγεται ο ήχος της µηχανής και τα 5ουπα εῄθείς 
και, τέλος, εάν ὃα ακούμε κάποιο ραδιοφωνικό 
σταθμό. Αφού ορίσουµε όλα τα παραπάνω, είμαστε 
έτοιµοι να ξεκινήσουμε µια κούρσα. Το µόνο που 
πρέπει να κάνουμε εἶναι να επιλέξουμε ποια διαδρο- 
µή [γρήγορη, κλειστή κ.λπ.) ταιριάζει µε το ανάλογο 
αυτοκίνητο. ἔτσι, στην Οναἱ 9ρθεάναγ δεν υπάρχει 
καταλληλότερο αυτοκίνητο από τη Μθισθαθς, ενώ 
στη ΜοπΙθ(θγ Καοθνίαγ το Ιδανικό είναι µια ΡοΙσοῃθ 
250. Την πρώτη φορά που Όα τρέξετε σε µια δια- 
δροµή Όα παρατηρήσετε ότι είστε εντελώς μόνοι 


ΚΑΕ ΤΚΑΕΚ ΡΚΕΥΙΕΝ 


Ονα] δρεεάν/αγ 
βροσά, αηνοπο) 


ΒΥ 108Η ἩΗΙΤΕ 
ο απιδετνέαιά Αν Απ νοης πουλά Ἠνππί (ο ἄπνε σα Χο με νο Έπος 3 ὅ ππὶς Ἱνορ οἱ «πα µαν σης, 
5 ὴρο Ίοορ μθι ο ὁράμι πρ) σα ο{ γους «οομποοίοά ἵν νο βοηθοί οἱ Ἰνκοά «αενον, σος 
οἰδάνοσά αἷοέ «ας εἰ, νου Ίενο 1ο πνοή: ἔα- Ἅαρρεαίαρ Χο πας οὐκ οὔσιοςε {ο παρ νους 


μακό ας απουηΔ, Πο ὑήγαστο οὔΓ ςαιέκοτ Ίκακριπο, απά πο οῇ- 


Ἰμαέν καν νου [ωοί ρἰπηοά όση γους ἠήνεβαηοε εν ο ὕνε ἵωνν ρτοϊος ης νο ἱπποςσκά ροραίαος ἤοπι 
οοἰά Κλίοτν ἔκε γουπκς){ }ωρε Ἰωπήλονν, Ὀοαράλονε οὔµ- 
αποῖς βεονετ 

μπκήοκ) Νο εκκςάν Τουρ θε ο ψο 


ανν: 9 πας: («ναι 


: φαση νεα 


ΚΑςΕ ΤΚΑΑΟΚ ΡΚΕΝΥΤΕΝ 


ΕΑ Βρεεάνναγ 
Βηϊνίηρ νε [απίαον (σος {πι Ἀάοκρονν (πού). 


λα ο  λ. Ἕ Ὅἳἳ ο 
πας ν αγ ἔοπα. νε Ηοαάα Λοροεά, ος ἍᾖἈἘοσα {, οἵ ναί πακς Άσας ιὁ ἵαρυα ὃς Ρις 
εκαπιφίε, [ω ἁλοα 6 αι ἄν ο ἡ(παφουμᾶς, Μονάσον Ἡλοεκαν) 


εαθώαᾳ κος οί αἱ νου ἄπνε ἔοοε ο ων δὲν 


ο ο ον 


ΡΟ «απιςς 


. 


σας. Δυστυχώς, στο (αι απα Πήνει δεν µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε πόσοι και ποιοι Όα είναι 
οι ανήπαλοι, κάτι το οποίο ὃα του πρόσθετε ι- 
διαίτερο ενδιαφέρον, µια και Όα μπορούσαμε 
να Βάλουμµε πολλά διαφορετικά αυτοκίνητα 
σε µια κούρσα. Αντιθέτως, κάθε φορά που 
παίζετε µια κούρσα, προσθέτετε ένα αυτοκί- 
νητο µέχρι το μέγιστο αριθµό των τεσσάρων. 
Αυτά εἶναι συνήθως της ίδιας µάρκας µε το δι- 
κό σας αυτοκίνητο, ώστε να υπάρχει δίκαιος 
ανταγωνισμός. Ωστόσο αυτό δεν ισχύει πά- 
ντα, µε αποτέλεσµα, εάν δεν τρέχουμε µε 


ΡΟΒΣΗΕ 059 
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Ὡν 


ο ο ου μμ 


ΙΓ. απποοτρΠϊπί ΟοιπίαςἩ 5000 
Ομιαίίτονα]νο]ε 


ΡΟ (απιος 


Του οἵα ΜΕ2 Τ υδο 


ἹἩ  Ἱ μωμμ 


Εαρ]ε Ταἱοη ΤΡΙ 


Μειορὰες στην Όναί πίστα, να µην μπορούμε 
να βγούμε πρώτοι, αφού τουλάχιστον δύο αυ- 
τοκίνητα Όα είναι Μειοθαθς. Εάν σε κάποια 
κούρσα καταφέρουμε να πάρουμε πρώτοι την 
καρό σηµαΐα του τερματισμού, Όα δούμε αυ- 
Ἱόµατα ένα όμορφο φιλµάκι, µε γωνία λήψης 
από το σηµείο τερματισμού, µε εµάς να περνά- 
µε τη γραµµή τερματισμού. 

Όμως στο (αι απα Πήνει υπάρχουν περισ- 
σότερες όψεις. Συγκεκριµένα, υπάρχουν 12 
διαφορετικές, που αντιστοιχούν στα 12 
[υπεῄοης ΚθγΣ. Τα τέσσερα πρώτα αφορούν 


ΜΙ1 Απολι 


το γῖθνή µέσα απὀ το αμάξι, καθώς υπάρχουν 
ἰονν Κεοἰυήοη µε ταμπλό, ἱον/ Κε5ουἤοη χώ- 
ρίς ταμπλό, Ηϊο[ι Κεσοἰυήοπ και Ὠείαυ]ι ᾖθἰά 
οἱ νίθν’. Όπως Όα παρατηρήσαπε, η τρίτη επι- 
λογή αναφέρεται ως Πίο; γοροἱυἥο. Πραγµα- 
τικά, στο (αι απα Ὠήνει µπορείτε να τρέξετε 
το αυτοκίνητο σε εικόνα υψηλής ανάλυσης, 
χωρίς όµως να έχετε το ταμπλό του αυτοκινή- 
του. Βέβαια, εδώ Τίθεται το ερώτημα πόσο υ- 
ψηλή είναι αυτή η ανάλυση. Ετσι, ενώ όλα τα 
μενού του παιχνιδιού εἶναι σε ανάλυση 
640χ480, µέσα στην κούρσα περιορίζεται σε 


ΤΑ ΔΕΚΑ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


ιν 


πωσαὶ Ρ40 


ΟΗΕ κ άαα. : αλλ άα ΤΤΕ ον 


ΜΕΝ(ΗΕΡΕΣ 61] 


Μετεεάες Ο11 ΙΜΡΑ 


-σ 


ΜΙΙ Απο 


320χ4Ο0. Αν και δεν είναι κάτι το εξαιρετικό, 
σίγουρα είναι καλύτερο από το 320χ200. Με- 
ρικοί ωστόσο Όα επιµένουν στην κλασική ανά- 
λυση, επειδή σε αυτή Βλέπετε το ταμπλό του 
αυτοκινήτου. Οι υπόλοιπες κάµερες είναι οἱ ε- 
ξής: Αὔονθ σατ, Νθαπθςί οαπιθτα, Εἰπίσῃ [ἰπθ, 
(Ἴναςθ σαι, (α5θ Πθιϊσορίει, Εχίθηπαἰ ἀήναι, 
Β/πια Πήνθυ απα Νθαιθς! Ώπορ οαπηςγα. Είναι 
σίγουρα η µεγαλύτερη γκάµα από κάµερες 
που έχουµε δει µέχρι τώρα σε ανάλογο παιχνί- 
δι. Ας δούμε, όµως, κατά πόσο ρεαλιστική εἰ- 
ναι η οδήγηση µε το (αι απαὶ Ὠήναι. Αν και µέ- 


5ΗΕΙΒΥ «Ο8ΚΑ 


Φ]εἰΥ Οοὗτα 427 


ο. 


Εξ 


Μα ο μα 


ΡΕΡΑΛΗΙ 1957 


Η ΕΕΑΕΑΡΑΙ 1957 
ΤΕΞΤΑΒΟΞΣΑ ΔΕΝ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΑΝ ΕΙΚΟΝΑ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


χρι τώρα τα περισσότερα μηνύματα ήταν Θετι- 
κά, σε ότι αφορά την εξομοίωση το παιχνίδι 
δεν τα καταφέρνει αρκετά καλά, Η αἴσθηση 
της ταχύτητας δεν είναι αυτή που πρέπει, ακό- 
μα και όταν πηγαίνεις µε ]60 μίλια. Παράλλη- 
λα, ενώ όταν οδηγείτε απὀ µέσα αισθάνεστε 
ότι το αμάξι καταλαμθάνει το 1/2 του πλά- 
τους του δρόµου [όπως και στα Τα»! Ὠηήνθη), ὁ- 
ταν δείτε την κούρσα από µια εξωτερική κάµε- 
ρα, διαπιστώνετε ότι το ρή!θ του αυτοκινήτου 
εἶναι μικρότερο απ΄’ ότι φανταζόσασταν. Επί- 
σης, πολλές φορές Όα βρεθείτε αναποδογυ- 
ρισµένος, χωρίς να καταλάβετε το γιατί. Σε 
αυτό το σηµείο υπάρχει ένα σοβαρό λάδος, 
γιαή αυτό συµθαίνει όταν βρεθείτε σε µία α- 
πότοµη αλλαγή της επιφάνειας του δρόµου. 
Αυτές οι ανωμαλίες οφείλονται στα πολυγων:- 
κά γραφικά του παιχνιδιού και χρειάζονται για 
γα αναπαραστήσουν τις ανηφόρες και τις κα- 
τηφόρες. Το πρόγραµµα όµως τις “μεταφρά- 
ζει” πιστά, έτσι ώστε να δεωρεί ότι το αμάξι 
σας Βρήκε σε κάποιο ανώμαλο σηµείο και ε- 
κπνάχθηκε στον αέρα. Δύστυχώς, σε αυτά τα 
μειονεκτήματα πρέπει να προστεθεί και η µε- 
γάλη δυσκολία που ὃα συναντήσετε κατά Το 
χειρισμό του αυτοκινήτου µε τα πλήκτρα, τα ο- 
ποία δεν έχουν καθόλου καλή ανταπόκριση. 
Ωστόσο, µε ένα καλό |ογσίίεκ αλλάζουν πολ- 
λά πράγματα. Τα γραφικά, όπως είπαµε, είναι 
πολυγωνικά, όχι Ιδιαίπερα γρήγορα και µε µέ- 
τριο σοτο]πο. Στα ἴδια επίπεδα κυμαίνεται και 
ο ήχος, που εἶναι ποιότητας ΑαΠἰὈ και δεν εκ- 
µεταλλεύεται τη δουπαβ[α»ίθγ. Όμως, όσα µει- 
ονεκτήµατα και να έχει ένα παιχνίδι στις παρα- 
πάνω κατηγορίες, µπορεί να γνωρίσει εππυχία 
εάν διαθέτει ένα καλό «απιερἰαγ. Στο (αι 
απά Ὠήνει σίγουρα δεν έχει µεγάλο ενδιαφέ- 
ρον να τρέχουμε µερικές πίστες µε αντίπαλο 
τον «οπηρυΙθ:, χωρίς κάποιον περαπέρω σκο- 
πό. Τι α λέγατε, όµως, εάν παίζατε εναντίον 
κάποιου φίλου σας; Πραγματικά, το (αι απα 
Βήνει εἶναι ένα από τα σατ οἰπιυ]α[ίοης όπου 
δύο παίκτες μπορούν να παίξουν ο ένας ενα- 
ντίον του άλλου, µέσω πιοάοπι ἡ σειριακής 
σύνδεσης δύο υπολογιστών. Αν και το πρό- 
γραμµα, που είναι υπεύθυνο για τη σύνδεση, 
δεν εἶναι από τα πιο φιλικά (το τρέχετε από το 
ΒΟ5 πριν από το (αι απα Πήνει), ὠστόσο ὃα 
καταφέρετε να κάνετε τη σύνδεση. Αυτή η 
ορίίοη συγκαταλέγεται στα Θετικά σηµεία του 
παιχνιδιού και είναι ένας από τους λόγους για 
τους οποίους το αγοράζουν πολλοί. Καταλή- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


σὺ 
[Ἀν 
Ωω 
5ΝΟΑ 
Το πακέτο περιείχε 4 
ε1 


γοντας, το (αι απα Ὠήνει σίγουρα δεν είναι 
ότι καλύτερο έχουµε δει µέχρι τώρα στο χώ- 
ρο. Εχει αρκετά αρνητικά σηµεία, αλλά τα δύο 
από τα Θετικά του είναι ικανά να προσελκύ- 
σουν πολλούς. Η ορῄοη για ΒἰΟΗ γΘςοἰυήοη 
και η “Κόντρα” µε ένα φίλο δίνουν άλλη χροιά 
στο παιγχνίδι͵ το οποίο Όα μπορούσε να ήταν 
Καλύτερο, µια και το υπογράφει η Εἰθείτοπίς 
Αῆς. Παρ’ όλα αυτά, οι φίλοι του είδους Όα 
περάσουν αρκετά ευχάριστες ώρες µαζ του, 
µέχρι τη νέα κυκλοφορία στο χώρο του αυτο- 
κινήτου, Β4 


π 


: 


ΕΡΙΑΥ 
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ΤΑ ΞΙΛΙ 


Αὐνεντυςε[ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ο Μαπίας Μαησίοη ήταν Το πρώτο 

αἀνεπίυτθ της ἰυςασῇ]πι, πλέον {υςας 

ΑΠ5. Σηµείωσε εκπληκτική επιτυχία, λό- 

γώ του απίθανου χιούμορ του, αλλά και 
των διαφορετικών σεναρίων που είχε, ανάλογα µε 
ποιους χαρακτήρες έπαιρνες. Βασικός του δηµιουρ- 
γός είναι ο τρομερός Κοη ΟΙρεη, που αργότερα 
δημιούργησε τα μοναδικά ΜοηΚΘΥ |δίαπά ] ἃι 2. Η 
επιστροφή του Κοη Ορθή, έστω και ὡς συνεργάτη, 
αποτελεί εγγύηση για το τελικό αποτέλεσµα. Τα 
ΜοηΚθγ |εἰαπά σάρωσαν τα Βραθεία και σηµείω- 
σαν εξαιρετικές πωλήσεις, Και δεν αρκέστηκαν σ’ 
αυτό. Εβαλαν µέσα στο αἀνεη!υ!θ, στο δωμάτιο του 
Εά, ένα παλιό εοπιρυϊεη, µέσω του οποίου µπορείς 
γα παίξεις όλο το Μαπίας Μαποίοη 1 Ακούγεται - 
και εἶναι - φοθερό. Το Μαπίας Μαποίοη 1 έχει υπέ- 
ροχους γρίφους, ανπανάληπτο, για την εποχή του, 
χιούμορ, και διαθέτει την πρωτοτυπία να έχει του- 
λάχιστον 4 διαφορετικά θασικά σενάρια, στα οποία 
άλλαζαν οι βασικοί γρίφοι και το φινάλε, ανάλογα 
µε τι χαρακτηριστικά είχαν οἱ δύο άλλοι θοηθοί-φί- 
λοι του Βθππαιά, Συνολικά λοιπόν έχουµε µια παρα- 
γὠγή-σταθµό για τα σημερινά δεδοµένα. Η 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


ἱυσαδΑής για µια ακόµη φορά εντυπωσιάζει, δείχνο- 
ντας σ’ όλους τους ανταγωνιστές της ότι πολύ δύ- 
σκολα Όα χάσει τα πρωτεία στις προτιμήσεις των 
χρηστών - πρωτεία που κρατά σταθερά τα τελευ- 
ταία 2-9 χρόνια. 


Η ιστορία µας ξεκινά, όταν το Ρυτρἰθ Τπίαςἰε 
“πίνει” απὀ τα μολυσμένα απόβλητα ενός εργοστα- 
σίου. Η μόλυνση επιδρά επάνω του, µεταλλάσσο- 
ντάς το, τινάζοντας στα ύψη τη διαβολική του φυ- 
σιογνωµία, το σατανικό του μυαλό. Η πρώτη ανα- 
τροπή της ιστορίας έρχεται µε το γεγονός ότι οι 
“κακοί’ του Μαπίας Μαποίοη Ἰ έχουν γίνει πια κα- 
λοί, και αυτή τη φορά Θέλουν να σώσουν τον κό- 
σµο. τσι, ο Εγθα καταφέρνει να αιχμαλωτίσει τα 
δύο Ιθη]αείθ», αλλά αυτή τη φορά για το καλό της 
ανθρωπότητας. 

Εσύ φυσικά δεν ξέρεις τίποτα απ΄ όλα αυτά, Ετσι, 
όταν παίρνεις ένα γράμμα, µε το οποίο Πληροφο- 
ρείσαι για την αιχμαλωσία των Ιθπ]αεἰες, παίρνεις 
τους φίλους σου, Ηοασίθ και {ανειπθ, και πηγαίνεις 
στην έπαυλη του Ὀ Εγθά για να τα ελευθερώσεις. 


Η περιθόητη Εάπα στα πιοῃίέους, 


34 Ρς Οαπιςς 


Βιντεοσκοπώντας 9α µάθεις το συνδυασμό του χρηµατοκιβωήου, 


ΑὐνεντυςΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


Πραγματικά, τα βρίσκεις δεµένα στο μυστικό εργα- 
στήριο του Ώι Εθα Και χωρίς καμία καθυστέρηση 
τα λύνεις. Ειρωνεία; Εσύ που πάλεψες για την τιµω- 
ρία του Ρυηρἰθ Τοηἱαεἰθ στο πρώτο, εδώ το ελευδε- 
ρώνεις, διευκολύνοντάς το όµως πια να βάλει 
µπροστά τα σχέδιά του για τον έλεγχο όλου του κό- 
σµου! Ο Ώγ [το τραβάει φυσικά τα μαλλιά του. Η 
λύση είναι µία και μπαίνει αµέσως σε εφαρµογή. Με 
µια πρωτότυπη χρονοµηχανή που έχει κατασκευά- 
σει, Όα σας στείλει πίσω στο χρόνο, έτσι ώστε να 
γυρίσετε λίγο πριν τα ελευθερώσετε[ Φιλόδοξο 
σχέδιο, εσείς µπαίνετε στις τουαλέτες-μεταφορείς 
[συμβολισμός κι αυτός!) και ο Ὀι [ιθὰ βάζει µπρο- 
στά το κομπιούτερ-αυτο- 
κίνητο!! Ελα όµως που, 
όπως είναι γνωστό, τελι- 
κά τίποτα δεν πάει καλά 
στον Ὀι Εθὰ και έτσι η 
χρονοµηχανή χαλάει 
προτού ολοκληρώσετε 
τη διαδροµή σας µέσα 
στο χρόνοι! Αποτέλε- 
σµα; Εσύ, ο Βθιπαα, 
γυρνάς κατά τύχη στην 
κανονική σου εποχή. Ο Ηοασίε πάει 200 χρόνια πί- 
σω, ενώ η Ιανειπθ πάει 200 χρόνια µπροστά(/| Σας 
χωρίζουν λοιπόν 400 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας 
και εξέλιξης. Πώς µπορεί να διορθωθεί το τεράστιο 
αυτό µπέρδεµα που προέκυψε; 

Κατ΄ αρχάς, πρέπει να βρεις ένα διαμάντι που 
χρειάζεται για την επαναλειτουργία του αυτοκινή- 
του-κομπιούτερ. Και µετά οι φίλοι σου Όα πρέπει να 
καταφέρουν να Βάλουν µπροστά τις τουαλέτες-με- 
ταφορείς τους. Και φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάτε 
τη Βασική σας α- 
ποστολή, 

Να σταµατή- 
σετε πάση δυσία 
το ρυτρἰθ Ιθπία- 
εἰ από την προ: 
σπάθειά του να 
υποτάξει την αν- 
Βρωπότητα. Τα 
πάντα εἶναι δο- 
σµένα µε ένα μοναδικό χιούμορ, που συνδυάζει µε 
έναν απαράμιλλο τρόπο το πνευµατώδες χιούμορ 
µε το Φ9απᾳ. Σίγουρα, είναι η πιο κωμική περιπέτεια 
που είδα τον τελευταίο τουλάχιστον χρόνο. Και µό- 
γο την εισαγωγή του να δει κανείς, διαθέτοντας µια 


Εταιρία 
Υπολογιστές 


Τύπος 


Επίπεδο Δυσκολίας 


Λίγο πριν από το φινάλε µε 
το ρυτρ]ε /οπίαε[ε, 


ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


κάρτα ήχου µε ορθεςῄ, φτάνει για να ξεσπάσει σε 
γέλια. Φαίνεται ότι οι άνθρωποι της ἱυσαςΑής έχουν 
μοναδικό ταλέντο στον τοµέα αυτό, µια και όλες 
τους Οἱ περιπέτειες διακρίνονται για το Ιδιαίτερα 
πνευµατώδες χιούμορ τους. Αυτή τη φορά πάντως 
ξεπερνούν όλα τα όρια. Το Όαγ οἱ ἠηε Τεηίαείε ση- 
µαίνει κυρίως άφθονο και έξυπνο χιούμορ. 


Προσωπικά συμφωνώ απόλυτα µε την απόφαση 
της εταιρίας να αποδώσει τα γραφικά της περιπέτει- 
ας από την οπτική τῶν «αήοοη. Όι χαρακτήρες κά- 
γουν πραγματικά όργια, συμβαίνουν απίθανες κα- 
ταστάσεις, Και εδώ τα οαήοοη βρίσκονται στο στοι- 
χείο τους. Η μουσική και η ηχητική επένδυση της πε- 
ριπέτειας είναι εκπληκτικές. Αν παλιότερα είχα γρά- 
Ψει για τα ηχητικά εφέ του ΕΙΘάΦγ Ραήκας, µε αρχή 
τον “εξαερισμό΄ των αλόγων, εδώ έχουµε µια ανε- 
πανάληπτη εισαγωγή, µε φανταστικό «ρθθεῄ, που 
νομίζεις ότι ακούς κάποιο (Ρ. Ειδικά αυτό το 
"οοπΙπΊαΠΟο ]γίθ..." του Βθηπατὰ Όα αφήσει εΠο- 


χή-Τα ηχητικά εφέ είναι φοβερά. Ακούς ρέψιµο που 
σε κάνει και παίρνεις δρόµο. 

Ο χειρισμός του γίνεται µε το κλασικό υ56/- 
ἱπ]εήαςθ της ἱυςαδβί]πι. Η βασική διαφορά µε τα 


προηγούμενα εἶναι ότι, όταν κάνεις κλικ, µέσω κά- 
ποιας εντολής, σε ένα αντικείµενο από το ἱπνεπίοιγ 
σου, ο ροϊπΙει τού πἹου5θ μετατρέπεται ολόκληρος 
στη γραφική παράσταση του εν λόγω αντικειμένου. 
Επιπλέον, στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης, εµφα- 
γίζονται τα ἴσοῃς µε τα πρόσωπα των δύο διαφορε- 
τικών κάθε φορά χαρακτήρων απ’ αυτόν που ελέγ- 
χεις. Αλλάζεις χαρακτήρα είτε κάνοντας κλικ στο 
ἱσοπ-πρόσωπο του χαρακτήρα που επιθυμείς είτε µε 
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Πρέπει να τον ρίξεις από το κρεβάτι για να πάρεις το 5ννθα!θγ, 


τα πλήκτρα 1-3. Με το Ε5 εµφανίζεται το ειδι- 
Κό πιθπυ µε τα ἰοαας/5ανε/ Ου, ενώ Κθοίαή 
Κάνεις µε Ε8. Με το Ε5οαρθ περνάς όλες τις 
σκηνές κινηματογραφικού χαρακτήρα, µε τα [ 
και ] ρυθµίζεις την ένταση του ήχου και µε τα 
και - την ταχύτητα εμφάνισης των κειμένων. 
Προσέξτε, όµως, γιατί στο παλιό Μαπίας 
Μαηςίοη (το ενεργοποιείς Κάνοντας υ5Ε 
(6ΟΜΡυΤΕΕ στο δωμάτιο του Εα], η αλλαγή 
των χαρακτήρων γίνεται µε τα πλήκτρα Ε] - 
Ε2, ενώ Ου! (άρα επιστροφή στο Μαπίας 
Μαηείοη 2) κάνεις µε τα πλήκτρα Αἱἱ και Χ. 
Εδώ το Ε5 κάνει πάλι 5ανθ/ίοας, αλλά σώ- 
ζεις µόνο µία φορά, σε αντίθεση µε το 
Μαπίας Μαηρίοη 2 που έχει 99 θέσεις για 
σωσίματα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι πάρα πολύ καλή. 
Τα γραφικά, το σενάριο, το απἰπιαῄοη, οἱ διά- 
λογοι, όλα δημιουργούν µία µοναδική ενότητα 
που βγάζει πολύ και αυθόρµητο γέλιο. Η δρά- 
ση του είναι πολύ πλούσια. Μετά από πάρα - 
πάρα πολύ καιρό, συναντώ ένα αἀνεπίυιε 


--- . 
αλ. 


Μόνον έτσι θα θγάλεις τον Ών Εγθὰ από τη σοφίτα, όπου τον κρατούν. 
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που χρησιμοποιεί πάρα πολλά αντικείµενα, η 
χρήση των οποίων δεν εἶναι καθόλου εύκολη 
µε την πρώτη ματιά. Πρέπει να καταφέρεις να 
βάλεις μπροστά τις χρονοµηχανές των 
Ηοασίθ και {ανθγπθ, να Βρεις το διαμάντι που 
χρειάζεται για το αυτοκίνητο-κομπιούτερ, να 
φέρεις τους φίλους σου στην κανονική τους 
εποχή Και, φυσικά, να σταµατήσεις πάση δυ- 
σία το ρυτρἰθ Ιεπίαςίθ. Όλα αυτά απαιτούν 
αρκετό χρόνο και πολύ σκέψη για να γίνουν 
πράξη. Οι δύο εποχές, στις οποίες έχουν µε- 
ταφερθεί οι δύο φίλοι σου, εξελίσσονται στο 
ίδιο µέρος, µέσα και γύρω δηλαδή από τη 
δρυλική πια έπαυλη. Το τονίζω αυτό γιατί η 
διαµόρφωση των χώρων είναι σχεδόν η ίδια, 
µε αλλαγμένη φυσικά τη διακόσµησή τους. 
Όπως και στο πρώτο της σειράς, η συνεργα- 
σία των τριών χαρακτήρων είναι απαραίτητη 
για την ολοκλήρωση της περιπέτειας. 

Στο φινάλε, αφού κατορθώσεις να γυρί- 
σουν πίσω οι δύο φίλοι σου, Όα λειτουργούν 
και οι τρεις χαρακτήρες σαν ένας. Την αιτία 
Όα τη διαπιστώσετε παίζοντας την περιπέτεια. 
Υπάρχουν αρκετές ενδιάµεσες σκηνές “κινη- 


Η εξήγηση της υποτιθέµενης µετάλλαξής σας. 


µατογραφικού χαρακτήρα”, χάρη στις οποίες 
όχι µόνον η δράση και η εξέλιξή της αποκτούν 
ευρύτερες διαστάσεις, αλλά και παίρνεις πλη- 
δώρα σημαντικών Πἰηἰς για τη δράση που α- 
κολουθεί. Ας δούµε τώρα και μερικούς γρί- 
φους, αν και τα πράγματα δεν εἶναι καθόλου 
απλά, µια Και Οἱ περισσότεροι γρίφοι απαι- 
τούν µια σύνθετη λειτουργία των χαρακτή- 
ρων. Πώς µαδαίνεις το συνδυασμό του χρη: 
µατοκιθωτίου του Ὀ: Εγεά; Πρώτα απ’ όλα, 8α 
πρέπει να διώξεις την Εάπα από το δωμάτιο µε 
τα ΠΠΟΠΙΙΟΙ5. Από το δωμάτιο µε το στερεοφῶ- 
γικό, πάρε µία Βιντεοκασέτα. Επίσης, Όα πρέ- 
πει να έχεις πάρει τα ἀθοαί, εο[//θ και [υηπθἱ 
[χωνῆ. Κατέθα στο εργαστήριο και δώσε στον 
Βι Ε{θα λίγο ἀθεα[. Κάνε ρυσῃ τον |ενετ. Φύγε 
και πήγαινε στο δωμάτιο της Εάπα. Βάλε τη Βι- 
ντεοκασέτα στο Υ.Κ. 

Κάνε ΙΟΟΚ στο πιοπίϊογ, Βεβαιώσου ότι ο 
διακόπτης 9Ρ/ΕΡ είναι στη Θέση 9Ρ. Πάτα το 
Κθεοτά πλήκτρο, µόλις δεις τον Ώι Ειθά να 
Κλείνει το χρηµατοκιθώτιο. Κάνε τθννίπα την 
ταινία, θάλε το διακόπτη στη Θέση ΕΡ και ξα- 
ναπαίξε την ταινία. Θα δεις τα τρία νούμερα 


Η τρισχαριτωµένη ἰανθγπο στον κόσμο των {θηἰας[ο». 


Αονεντυκ[- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ει 


δασικής µνήµης, ἡ 2Μ8 ΕΜ 
και 530Κ µνήµης. 


ου Οπωσδήποτε σκληρό δίσκο, 
ου στον οποίο καταλαμθάνει 
περίπου 15 ΜΒ. 


οσο 
οσο 
Εκ πα 
Εκ πα 
έδωσε η Θ1θοΚ 5οΗνατνο 


του συνδυασμού µε τον οποίο ανοίγει το χρη- 
µατοκιθώτιο. Κάνε κλικ την εντολή ΙΟΟΚ στο 
μόνιτορ για να γυρίσεις στην κανονική οθόνη. 

Το Ώαγ οἱ Ι1θ Τθηἰαεἰο σίγουρα Όα σας 
γοητεύσει. Είναι εξαιρετικό από κάθε πλευρά, 
µε αιχμή το ανεπανάληπτο χιούμορ του. Τέ- 
τοιο αἀνθη!υΓθ έχουµε ίσως και δύο χρόνια 
να δούμε. 


Σεκινώντας, κάνε ΙΟΟΚ ΑΤ ΗΕΙΡΥΝΑΝΤΕΡ 
5ΙΟΝ, στο µισάνοιχτο παράθυρο κάτω αρι- 
στερά, ΡΙΟΚ ΗΡ ΗΕΙΡ.ΥΝΑΝΤΕΡ 5ΙΟΝ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΗΙΕΝ ακριθώς στην κάτω αριστερή γωνία 
της οθόνης, δίπλα στο µισάνοιχτο παράθυρο 
και ΡΙΟΚ Ρ ΕΕΚ. Από το κάτω µέρος του χα- 
λασμένου τηλεφώνου, ΡΙΚ υΡ ΡΙΜΕ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΒΙΜΕ. Στην πόρτα που 
γράφει ΟΗ]σς, κάνε ΟΡΕΝ 
ΒΟΟΚ και ΑΙΚ ΤΟ 
ΒΟΟΝΚ. Μέσα στο γραφείο 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΗΝ ς5 
ΒΑΝΚΒΟΟΚ. Το παίρνεις.Ο 
Ὀι Ειθά δεν έχει δραχμή, 
ΙΟΟΚ Αἴ ΕΑΜΙΙΥ ΡΗΟΤΟΣ, 
πάνω στο γραφείο και 
ΟΡΕΝ ΡΕΞΚ ΓΚΑΥΝΕΒ, ακρι- Ἰ 
βώς εκεί όπου στέκεσαι. 


τα. ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΚ για να Βγεις έξω στο 
χολ. ΙΟΟΚ ΑΤ ΟὺΜ ΜΤΗ Α ΡΙΜΕ 5ΤυςΚΙΝ 
[, στο πάτωμα µπροστά στο γραφείο. Προχώ- 
ρησε λίγο δεξιά και ΙΟΟκ Αἴ 
ΟΚΑΝΡΕΑΤΗΕΕ 6ΙΟΕΚ δίπλα στις σκάλες, 
ΟΡΕΝ ΟΚΑΝΡΕΑΤΗΕΕ 6ΙΟΕΚ. Βρίσκεις το 
μυστικό πέρασμα που οδηγεί στο Κρυφό ερ- 
γαστήριο του Ώ: [γθα. 

Αφού τελειώσει το υπόλοιπο κομμάτι της 
εκπληκτικής αυτής εισαγωγής, πήγαινε όλο 
δεξιά. Κάτω από το Βυ]εΠη Όοσα και πίσω 
από το ΠαπιςίθΓ Φεηεταίο: είναι ένα χαρτί 
[ραρεη, ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΑΡΕΒ, ΤΑΚΕ ΡΑΡΕΚ. Εκτός 
από τα σχέδια για τη σούπερ µπαταρία του Ὀγ 
Ετθὰ, είναι και το κλείδωμα της περιπέτειας. 
Δες το αντίστοιχο σχήµα στο νούμερο που ᾱ- 
ναφέρει, στις σελίδες του πιαπυα[. Ρυθµίζεις 
ανάλογα τους 4 κύβους στα αριστερά του 
σχεδιαγράµµατος, καθώς επίσης και το ύψος 
της στάὂµης των δύο υγρών. Ο Ό: Εθα στέλ- 


Αυτό το ομοίωμα ανθρώπου πρέπει να φτιάξεις 
για να κερδίσεις το διαγωνισµὀ. 


Στο συρτάρι, ΙΟΟΚ Αἴ Πρέπει να δώσεις ένα "οχρίοαίπᾳ εἶφατ'" στον Όφογᾳο. 


ΒΟΟΒΟΟ-Β-ΟΟΝΕ, ΡΙΟΚ 

υΡ ΒΟΟΒΟΟ-Β-ΦΟΝΕ, ΙΟΟΚ Αἴ ΡΟΝΤΕΑΙΤ 
στον τοίχο, ΟΡΕΝ ΡΟΕΤΕΑΙΤ και βρίσκεις ένα 
χρηµατοκιθώτιο, ΟΡΕΝ 9ΑΕΕ, δεν γίνεται Τίπο- 


γει τα σχέδια στον Ηοαροίθ, εξηγώντας σας 
πώς, µέσω των χρονοµεταφορών, µπορεί να 
στέλνει ο ένας στον άλλο διάφορα αντικείµε- 


να. Τώρα πια η περιπέτεια αρχίζει για τα καλά. 
[Μπορείς να µεταφέρεις αντικείµενα από τον 
ένα χαρακτήρα στον άλλο, κάνοντας κλικ το 
εν λόγω αντικείµενο στο ἴοοη-πρόσωπο του 
χαρακτήρα που θέλεις.) Σαν Ηοασίθ τώρα, 
ΥΝΑΙΚ ΤΟ ΙΝΝ, προχώρησε αριστερά, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, ΜΑιΙΚ ΤΟ ΡΒΟΟΡΑ και μπαίνεις µέσα. 
Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΛ, τη διπλή, Βόρεια όπως 
κοιτάς, και ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΚ. Μέσα, ΟΡΕΝ 
ΡΙΜΙΝΟΙΝΟ ΡΟΟΚ στο θάδος και ΝΑΙΚ ΤΟ 
5ΜΙΝΟΙΝΟ ΡΟΟΚ. Βρίσκεσαι στην κουζίνα. 

Από την ντουλάπα [;) πίσω σου, ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΙΙ, ΡΙΟΚ υρ ΞΡΑΟΗΕΠΙ, ΙΟΟΚ Αἴ Οἱ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ 9ΡΑΟΗΕΤΙΙ. Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΚ 
στα δεξιά σου και ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΝ. Είσαι σε 
µια αποθήκη. Εδώ ΡΙΚ υΡ ΒΗΕΚΕΙ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΒυςΚΕΙ, ΟΡΕΝ 6ΑΒΙΝΕΤ στ’ αριστερά, 
ΡΙΟΚ υρ ΒΕΟΣΗ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΒΚυΣΗ. Σανά, 
ΥΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΑ και γυρνάς στην κουζίνα. 
Εδώ υ5Ε ΒΟΓΚΕΤ ΥΜΙΤΗ ΥΝΑΤΕΚ ΡΙ)ΜΡ και γε- 
µίζεις τον κουθά µε 
γερὀ. ΝΑΙΚ ΤΟ 
ΡΗΝΙΝΟΙΝΟ ΡΟΟΚ 
κα ΙΟΟΚκ αΑἲ 
ΗΚΕΡΙΑςΕ, ΝΑΙΚΤΟ 
ΗΚΕΡΙΑΓΕ, Βρίσκεσαι 
στη στέγη. ΜΝΑΙΚ ΤΟ 
ΥΝΙΝΡΟΥΝ στο πιο κο- 
ντινό σου. 

Η συνέχεια στις ο- 
Βόνες σας... . 


Το Ώ4Υ οἱ Βναο Τεπήαοία στηρίζεται στο 
καταπληκτικό και ανατρεπτικό του, χιούμορ. 
Εξαιρετική σύλληψη η καρτουνίστικη απόδοσή του. 


ωσασπα. ο 
ΜΟΙ 


Μα 
ΕΒαΠ 
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ΤΗΕ σΑΜΕ 


Ο ὁρόμοςτου Αοεὶ 


Τα Ηἰοίν! «ἱπιυ]αΐους είναι 
από τα πλέον 
αγαπημένα είδη 

ο ού, µε πολλούς 
και φανατικούς 
οπαδούς... 


α τελευταία χρόνια, κάθε 

ἶ ΒΙΟ)! οἰπιυ]αίογ που σέθε- 

ται τον εαυτό του διαθέτει 
επιλογή, που επιτρέπει σε δύο ή πε- 
ρισσότερους παίκτες να αντιµετω- 
πίσουν ο ένας τον άλλον, γιατί πώς 
να το κάνουμε, άλλο να καταρρί- 
πτεις το άψυχο αεροσκάφος που 
ελέγχει το οοπιρυ!ε; και άλλο να |- 
δρώνεις να αντιµετωπίσεις τον 
ΑΠΡΟΒΛΕΠΤΟ αντίπαλο άνδρω- 
πο. 

Η Κεσπιαί προχώρησε ένα ακό- 
μα Βήμα, ανεβάζοντας την αδρε- 
γαλίνη στο έπακρο. Το Αἰπναπίοι, 
το καμάρι της εταιρίας και των Βά- 
σεων που το διαθέτουν, εἶναι η Κο- 
ρυφή των εξοµοιωτών πτήσης αυτή 
τη στιγµή, χάρη σε ένα μοναδικό 


του χαρακτηριστικό: τη δυνατότητά 
του να παιχτεί από 40 παίκτες ταυ- 
τόχρονα!! Πώς εἶναι δυνατόν κάτι 
τέτοιο; Το παιχνίδι εἶναι ένας 9λο- 
Κληρωμένος εξοµοιωτής πτήσης, 
που επιτρέπει όµως τη σύνδεση µε 
µία θάση δεδοµένων µέσα από 
ένα ενσωματωμένο πρόγραµµα ε- 
πικοινωνίας. Μέσω της ἀαἰαῦαρθ, 
λοιπόν, που είναι ο καλύτερος τρό- 
πος για να επικοινωνούν όλοι αυτοί 
οι χρήστες Και που φυσικά πρέπει 
να υποστηρίζεται απὀ την κατα- 
σκευάστρια εταιρία, το πρόγραµµα 
ανταλλάσσει δεδοµένα µε τα Προ- 
γράμματα των υπόλοιπων παικτών 
και το αποτέλεσµα είναι χωρίς υ- 
περθολή εκπληκτικό. Χρησιμοποι- 
ούνται αεροπλάνα του Β΄ Παγκό- 
σµιου Πολέμου, που πραγματικά α- 
ναδεικνύουν τον καλύτερο πιλότο, 
καθώς δεν κυκλοφορούν πύραυ- 
λοι “Πτθ απα [οιςε/”. Το παιχνίδι 
Κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις, τη 
5ΠαΓθν/α(θ και την 9ΝΟΑ, από τις 
οποίες η δεύτερη είναι βέβαια πο- 


λύ αισθητά Βελτιωμένη! Μπορεί να 
παιχτεί και σαν οἴποίε υ5ε/ και σαν 
πηυ]ή υ56Η, ενώ στην ΞΝΟΑ υπάρχει 
ειδική επιλογή για να παίζουν δύο 
αντίπαλοι ηθααά {ο Ἠθαά. Τη 
5Πα(θν/α(θ έκδοση Όα τη Βρείτε 
στην (οπιρυ[/πί, ενώ η ΝΟΑ κυ- 
Κλοφορεί στα οοπιρυϊθ; 5πορ5 
στην τιµή των περίπου 10000 δρχ. 
Το 9ΝΟΑ Αἰπναπίογ δεν είναι α- 
πλώς µία έκδοση του παιχνιδιού µε 
Καλύτερα γραφικά, αλλά προσφέ- 
ρει αυξημένες δυνατότητες και συ- 
γεπώς σηµαντικά πλεονεκτήματα 
στον πιλότο. Δεν είναι τυχαίο ότι το 
00/6 των Αςθς του παιχνιδιού είναι 
χρήστες ΙΒΜ συµθατών. Το να έχει 
Κανείς το παιχνίδι, δεν σηµαίνει α- 
παραίτητα ότι Όα είναι σε θέση να 
αντιμετωπίσει ακόµη και ένα µέτριο 
παίκτη στον αέρα του Αἱπναιίογ, 
Το “παίκτης” µάλιστα πολλές φο- 
ρές δείχνει “λίγο”, για να περιγρά- 
Ψει τις ικανότητες, που έχουν ανα- 
πτύξει πολλοί στη διακυβέρνηση 
του αεροσκάφους τους. Αν ένας 


πραγματικός Αςθ µπει στην ουρά 
σας µε όμοιο ή Καλύτερο αερο- 
πλάνο, το πιθανότερο είναι πως 
δεν Όα τον δείτε να φεύγει ποτέ 
από εκεί. (ΜΛάλλον εσείς Όα “φύγε- 
τε” πρώτοι] Πώς τα καταφέρνει, ὁό- 
µως, θα πείτε... Εδώ έρχεται το Ρς 
Μαρίοι να σας βοηθήσει να στα- 
δείτε αξιοπρεπώς στον ουρανό... 


«ΟΝΗΟυΡΑΤΠΟΝ 


Οι απαπήσεις, που έχει το ΞΝΟΑ 
Αἰπναπίοι σε Ηαιάνιατθ, είναι 386 
και άνω, 5υρ6: ΝΟΑ µε τουλάχι- 
στον 912Κ και 17 ΜΟγΙες στο 
σκληρό σας δίσκο. Υποστηρίζονται 
επίσης οι 5ουπα-βἰα5ίθι και 5ουπα 
Βἱα5ίθι Ρο και φυσικά ένα πιο ςπῃ, 
εφόσον Θέλετε να δείτε την πραγ- 
µατική διάσταση του παιχνιδιού. 
Εδώ υποστηρίζονται οι ταχύτητες 
από 1.200 έως 9600 Ῥαυα, αλλά 
η µεγαλύτερη ταχύτητα δεν Προ- 
σφέρει τίποτα οὐσιαστικό. Τα 
1200 Ραυα είναι υπεραρκετά. Αν 
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Εντυπωσιακά στιγμιότυπα απὀ εξωτερική άποψη. 


Ασύρματος και“ 
μηνύματα παιχνιδιού 


διαθέτετε αυτόν τον εξοπλισμό, το 
Καλύτερο που µπορείτε να κάνετε 
εἶναι να αγοράσεε ένα 
ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ ΙογςήςεΚ. Η ευκολία 
χειρισμού εἶναι ασύγκριτη, σε σχέ- 
ση µε το ποντίκι. Θυμηθείτε ότι υ- 
πάρχουν Βετεράνοι, που έχουν ει- 
δικά αναλογικά |ογςίίοκς για ΠΙΟ 
αἱπηυ]αίους, τα οποία έχουν επάνω 
Εχίτα κουμπιά και διακόπτες, ώστε 
να ελέγχουν µε αυτά όσο το δυνα- 
τόν περισσότερα όργανα του σκά- 
φους τους. Αν έχετε τη δυνατότητα 
για κάτι τέτοιο, ΠΑΡΤΕ ΤΟ. Θα κά- 
γειτη ζωή σας πολύ ευκολότερη. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
Η 9ΥΟΑ έκδοση έχει πολύ βελ- 


πωμένο ρτας!ῖος πιοςθ. Η εκτετα- 
µένη χρήση του εἶναι επιθεβληµέ- 
γη, αν φιλοδοξείτε να µην αρχίσετε 
την καριέρα σας ως πιλότος µε µε- 
ρικές αγορές οικοπέδων! Με άλλα 
λόγια, προτού ξεκινήσετε να παίζε- 


Δύναμη 
βαρύτητας (0) 


ΤΠΕ σΑΜΕ 


ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


τὲ µε ανήπαλους ανθρώπους, 8α 
πρέπει να έχετε εµπεδώσει την α- 
πογείωση Και την προσγείωση σε 
αεροδρόμια και αεροπλανοφόρα 
και να έχετε εξοικειωθεί µε τους 
βασικούς τουλάχιστον ελιγμούς. 
Κάδε αεροπλάνο έχει διαφορετική 
συμπεριφορά και Όα χρειαστεί να 
μάθετε τα όριά του (Πχ. ποια εἶναι 
η ελάχιστη ταχύτητα, µε την οποία 
µπορεί το συγκεκριµένο αεροπλά- 
νο να εκτελέσει ένα |οορ και πόσο 
χρόνο ὃα του πάρει]. Επίσης, µπο- 
ρείτε να σηκώσετε έως 4 αεροπλά- 
γα εκτός από το δικό σας, τα οποία 
ὃα ελέγχει ο υπολογιστής. Προπο- 
νηθείτε καλά µε αντιπάλους αυτά 
τα Τοροίς, όπως τα αποκαλούν οι 
πιλότοι του Αἰπναπίοι, γιατί αν δεν 
µπορείτε εύκολα να καταρρίψετε 
αυτά, τότε δεν έχετε καµιά τύχη µε 
ανππάλους, έστω και µέτριους, αν- 
δρώπους. Τα τοῦοίς εκτελούν θα- 
σικούς ελιγμούς µε αρκετά ήρεμο 
τρόπο, σε σχέση µε τους ανθρώ- 


Θέση 
2ογσήίες 


πους που πετάνε συνήθως το σκά- 
φος τους στα ὁριά του. Αρχικά, κα- 
δορίστε να απογειώνεται ένα φιλι- 
κό και ένα εχθρικό αεροπλάνο. 
Όταν πλέον Όα καταρρίπτετε εὖύ- 
Κολα τον εχθρό, καθορίστε να ση: 
Κώνεται µόνο ένα εχθρικό αερο- 
πλάνο, κατόπιν δύο εχθρικά και 
συνεχίστε, µέχρι να βρεθείτε σε 
Θέση να αντιμετωπίσετε τέσσερα ε- 
χδρικά αεροπλάνα. Δοκιμάστε για 
αντιπάλους αεροπλάνα διαφορετ:- 
κών τύπων, ώστε να μάθετε να α- 
ξιοποιείτε τα σηµεία υπεροχής του 
αεροπλάνου σας και να εκµεταλ- 
λεύεστε τις αδυναμίες των αντιπά- 


λων σας. 


ΗΙΜ 


Το Αἰπναπίοι παρέχει τη δυνατό- 
τητα να γράψετε σε Πίπι στγµιότυ-: 
πα από τις µάχες σας. Στους κόμ; 
ους υποστήριξης (στην Ελλάδα 
την αποκλειστικότητα έχει η 


(οπιρυἱἴηκ) µπορείτε να Βρείτε εκ- 
παιδευτικά []πῃς, τα οποία α σας 
δείξουν πώς ακρίθώς Θα χειριστεί- 
τε το [ογ5ήςίς, για να καταφέρετε 
να κάνετε τις πολύπλοκες μανού- 
Βρες. Για το σκοπό αυτό, µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε το όργανο στο 
κάτω µέρος της οθόνης, το οποίο 
δείχνει την ακριθή Θέση του 
[ογ»ίςκ. Επίσης, µπορείτε να δείτε 
πού ακριθώς πρέπει να σηµαδέψε- 
τε, για να ανατινάξετε το ανήπαλο 
σκάφος. Το σημαντικότερο, όµως, 
εἶναι ότι, σε οποιαδήποτε φάση του 
Ηὶπι που Βλέπετε, µπορείτε να ανα- 
λάβετε τον έλεγχο του αεροπλά- 
νου σας και να παίξετε πάλι εκείνη 
τη σκηνή, δίνοντάς της ενδεχοµέ- 
νως µία διαφορετική εξέλιξή| Αυτό 
το στοιχείο µπορείτε να Το χρησι- 
µοποιήσετε, για να θελτιωθείτε σε 
ένα συγκεκριµένο τοµέα του παι- 
χνιδιού, για παράδειγµα αν έχετε 
ένα Επι, όπου ο ανήπαλός σας ξέ- 
φυγε κάνοντας ένα συγκεκριµένο 
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ΤΠΕ σΑΜΕ 


Τι κάνουν τα πολυβόλα του Εν]! 


ελιγμό, µπορείτε να παίξετε ξανά 
και ξανά εκείνο το σηµείο, ώσπου 
να Βρείτε µε ποιον τρόπο αντιµετω- 
πίζεται. Αν αυτό το χαρακτηριστικό 
συνδυαστεί µε το ριαςήςθ πιοςς, 
θα διαπιστώσετε Θεαµατική θελ- 


μικρό χρονικό διάστηµα. Αν διαδέ- 
τετε χώρο στο σκληρό σας δίσκο, 
κρατήστε []πις, όπου ο ανήπαλος 
εκτελεί κάθε ελιγμό. Να κρατότε 
πάντοτε Εἰπις από τις μονομαχίες 
σας µε ισχυρότερους αντιπάλους, 
Ετσι, ὃα μπορέσετε να καταλάθετε 


πώς σας ξεφεύγει ο αντίπαλος ή 
γιαή δεν µπορείτε να του ξεφύγετε 
εσείς, Για καλύτερη κατανόηση των 
ἤ]πις, χρησιμοποιήστε την Θχθιπαί 
νίθν/ (πλήκτρο η). Μπορείτε να τρα- 
Βήξετε Πίπι αρκετών λεπτών και ό- 
ταν Θελήσετε, να ξαναδείτε µόνο 
ένα συγκεκριµένο σηµείο του µε 
την εντολή 5ΘεΚ. Επίσης, µπορείτε 
γα εππαχύνετε ή να επιθραδύνετε 
την ταχύτητα στο Ππι, ώστε να 
προλάβετε να καταλάθετε τι συµ- 
θαΐνει ή να προσπεράσετε ένα νε- 
κρό διάστηµα. 


ΗΟΗΤΙΝΟ 5ΤΥΙΕ5 ΑΝΡ 
ΞΚΙΗ5 


ὉΟ αξιόµαχος πιλότος του 
Αἰπαπίοι έχει αναπτύξει ορισµέ- 
γες ικανότητες σε µεγάλο βαθµό 
και ξέρει να φέρνει τη µάχη στα µέ- 
τρα του Και στα µέτρα του αερο- 


τίωση των ικανοτήτων σας σε πολύ 


ΟΡΓΑΝΑ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΥΣ 


Τα κύρια όργανα του αεροσκάφους σας [που ὃα 
πρέπει να παίζετε στα δάχτυλα] είναι τα ῄαρς, το 
πυάᾷρ:, ο αυτόματος πιλότος και το ἤγο[]ο. Το καθένα 


σηκωθεί µε πιο µικρή ταχύτητα 
και πιο απότοµα, ενώ στην προσγείωση διατηρούν την 
τοχύτητα σε μικρές σχετικά πµές και σος βοηθούν να 
σηκώσετε το αεροπλάνο, αν κατεβαίνει µε µεγάλη γω- 
γα. Μέσα σπῃ μάχη τα βαρς µπορούν να φανούν χρήσγ 
μα, ώστε να κάνετε κάποιον ελιγμό πιο απότομα, ΑΛΛΑ 
δεν πρέπει να τα χρησιµοποιείτε υπερβολικά ή σε μικρό 
ύψος, γιαή μειώνουν πολύ την ταχύτητά σας. Εδικά αν 
βρίσκεστε σε μικρό ύψος, είστε ευάλωτος σε επιθέ- 
απαπούν µεγάλη ταχύτητα και δεν µπορείτε να αποκτή; 
σετε εύκολα ταχύτητα, 

2) Το πυαςι. Πρόκειται για το Παρ της ουράς, που 
βρίσκεται σε κάθετη Θέση, σε σχέση µε αυτά των φτε- 
ρών. Χρησιμοποιείται για να εππαχύνει πς στροφές σας 
ή σε συνδυασμό µε τον αυτόματο πιλότο, για να δώσει 
µικροστροφές ακριθείας (πολύ χρήσιμο για προσγειώ- 
σεις και βομβαρδισμούς). Με το πι«ᾷθι γίνονται επίσης 
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Η διαφορά των πολύ καλών πιλότων από τους Αοθ5 ε- 
ντοπίζεται στη δυνατότητα αξιοποίησης του πυσ«ε;. 
3) Αυτόματος πιλότος, Διατηρεί την πορεία σας Πα- 


πλέον, βοηδάει να µη χάνετε τοχύτητα, µε µικροδιορ- 
Βώσεις της πορείας και µπορείτε, αν είστε αρχάριος και 
Βλέπετε το έδαφος να πλησιάζει επικίνδυνα, να τον δέ- 
σετε σε λεπουργία και να σας βγάλει απὀ τη δύσκολη 
Θέση, µετον Καλύτερο δυνατό τρόπο 

4) Το ἠητοβ]θ. Ελέγχει την ποσότητα του καυσίμου, 
που ὃα πηγαίνει στον κινητήρα σας, κάτι σαν το γκάζι 
σας Βοηθόει να ελέγχετε την ταχύτητά σας και µέσω 
αυτής και την ευελιξία σας. Υπάρχει επίσης στα περισ΄ 
σότερα ελικοφόρα µία µικρή δεξαμενή µε ειδικό καύσ- 
μο, που σας δίνει επιπλέον ώθηση, όποτε την χρειαστεί- 
τε.Ο σωστός χειρισμός του απαπεί αρκετή εµπειρία και 
οἱ περισσότεροι νέοι πιλότοι απλώς το ξεχνάνε στο τέρ- 
μα. Εκτός από αυτά τα όργανα, κοπάτε συχνά τις ενδεί- 
ξεις των οργάνων, που μετρούν το ύψος και τα (Ο. Δεν 
ὃα δέλατε να Βρεθείτε πολύ χαμηλά για ευνόητους λό- 
γους και αν έχετε πολλά (, αυτό σηµαίνει ότι σκορπά- 
τετην ενέργειά σας. 


πλάνου του. Τα ατού των Αςθ5 ε- 
ναντίον των πιλότων που δεν ανή- 
Κουν στην κατηγορία “θύμα” (αυ- 
τοί που πετάνε χωρίς καν να έχουν 
κάνει ριας[ος), είναι: 

1) Ακρίθεια στη σκόπευση. 
Ο πιλότος, που έχει ακρίθεια στη 
σκόπευση, πλεονεκτεί σηµαντικά 
στον ουρανό. Ακόμη και αν έχετε 
νήποπιαη, ένας πιλότος αρκεί να 
βρεθεί πίσω σας για 10-15 δευτε- 
ρόλεπτα για να σας καταρρίψει, αν 
έχει αεροπλάνο µε ισχυρά όπλα 
και εἶναι καλός σκοπευτής. Σε αυτό 
το χρόνο δύσκολα ὃα προλάθει 
γα σας σώσει κανείς, όσο κοντά 
σας και αν βρίσκεται Το να σηµα- 
δεύει κανείς καλά δεν είναι και τό- 
σο εύκολη υπόθεση: το Αἰπναπίοι 
υπολογίζει τις Θέσεις των αντιπά- 
λων και για να χτυπήσετε κάποιον, 
πρέπει οι σφαίρες σας να εἶναι στο 
σηµείο α, π.χ., την ἴδια στιγµή που 
θα είναι και αυτός εκεί Αν εππίθε- 
στε σε κάποιον απὀ ψηλά και πίσω 
για παράδειγµα (η καλύτερη Θέση 
για να τον ρίξετε], Όα πρέπει να πυ- 
ροβολήσετε λίγο µπροστά από ε- 
κεί που βλέπετε το αεροπλάνο του. 
Πρέπει να υπολογίσετε σε µεγάλες 
αποστάσεις και να µαντέψετε τη 
Θέση του µετά απὀ τόσο χρόνο, 
όσο κάνουν οι σφαίρες να διανύ- 
σουν την απόσταση που σας χωρί- 
ζει. Αυτό µπορεί να εἶναι απλὀ, αν 
σημαδεύετε κάποιον από πίσω σε 
απόσταση 400-200 µέτρων, αλλά 
εἶναι πολύ µεγάλη υπόθεση και µε- 
γάλο πλεονέκτημα να εἶναι σε Θέ- 
ση κανείς να καταφέρει µία ριπή σε 
έναν ανήπαλο, που πλησιάζει πάνω 
του από διαφορετικό ύψος, ενώ η 
ταχύτητα Και των δύο είναι πάνω 
από 300 Κποῖς (κόμβους) και ενώ η 
απόσταή τους τη στγµή που πυρο- 
βολεί είναι 1.400 µέτρα. (Σε αυτήν 
την απόσταση, το εχθρικό σκάφος 
μοιάζει µε τελεία Όποιος πετύχει 
τέτοια Βολή, είναι ή πολύ τυχερός 
ή άψογος σκοπευτής) 

2) Ικανότητα σχεδιασμού 
πτήσης. Συχνά, καλοί πιλότοι κα- 
ταρρίπτονται, επειδή έµειναν είτε 


από καύσιμα είτε απὀ σφαίρες. Η 
σωστή στρατηγική εἶναι να υΠΟλΟ- 
γίζει κανείς ακριθώς τι Όα του χρει- 
αστεί και τι έχει στη διάθεσή του, 
αφήνοντας και κάποιο περιθώριο 
ανάγκης. Ενας καλός σχεδιασμός 
πτήσης είναι να πάρει κανείς όσα 
καύσιμα του είναι απαραίτητα. (λε 
γεμάτες δεξαμενές µπορείτε να πε- 
τάτε πάνω από τρεις ώρες, αρκεί 
να είστε µόνος σας στον αέρα, για- 
Ἡ µε τόσο φορτώμένο αεροπλάνο 
είστε υπερθολικά δυσκίνητος. Συ- 
γήδως, αρκεί ένα 1576. Αν η αερο- 
µαχία γίνεται κοντά σας, ὃα σας 
τελειώσουν οι σφαίρες πολύ πριν 
εξαντληθούν αυτά τα καύσιμα.) 
Εκτός από αυτό, Όα πρέπει να κά- 
γετε κάποια οικονομία στις σφα(- 
ρες, πυροβολώντας µε ακρίθεια 
και αποφεύγοντας να κρατάτε το 
ῄτθ πατηµένο πάνω απὀ ένα δευτε- 
ῥρόλεπτο, εκτός και αν έχετε τον α- 
γήπαλο σε τέτοια θέση, ώστε όλες 
οι Βολές να πετυχαίνουν το στόχο. 
Τέλος, όταν αποχὠρείτε από τη µά- 
χη, Όα πρέπει να φροντίσετε να έ- 
χετε αρκετά καύσιμα για να πάτε 
σε αεροδρόμιο µε ανπαεροπορικά 
πυροβόλα, που Όα σας προσφέ- 
ρουν κάλυψη, και να έχετε φυλάξει 
κάποιες σφαίρες για να υπερασπι- 
στείτε τον εαυτό σας, σε περίπτω- 
ση που σας ακολουθήσει κάποιος 
µε ταχύτερο αεροπλάνο. Πιλότος 
που ακολούθησε όλες τις παραπά- 
γω συμβουλές, προσγείωσε µε α- 
σφάλεια αεροπλάνο µετά απὀ 9 
καταρρίψεις αντίπαλων σκαφών, 
ενώ είχε πάρει ] 976 καύσιμα. 

3) Καλή αἴσθηση και γνώ- 
ση του χώρου και της θέσης 
του αντιπάλου. ἕνα από τα πρώ- 
τα πράγματα, που πρέπει να µάθε- 
τε, είναι να µη χάνετε τον ανήπαλο 
από τα µάτια σας. Πρέπει να είστε 
σε Θέση να πετάξετε, κοιτώντας 
προς οποιαδήποτε κατεύθυνση και 
μάλιστα να κάνετε και τις απαιτού- 
µενες αλλαγές πορείας. Για παρά- 
δειγµα, όταν Βλέπετε κάποιον από 
την υρ νίθν/ [πλήκτρο 5) να πηγαί- 
γει προς το κάτω µέρος της οδό- 


γης, αυτό σηµαίνει ότι έρχεται στο 
στόχαστρό σας. Χρησιμοποιείτε 
όλα τα νίθνή» (πολλοί πιλότοι δεν 
Βλέπουν ποτέ κάποιον που πλησιά- 
ζει απὀ πάνω, πίσω και δεξιά π.χ., 
ενώ υπάρχει αντίστοιχο νίθν.) Γιά- 
ντα να ξέρετε τι υπάρχει πίσω σας! 

4) Γνώση των αεροπλάνων. 
Οἱ ικανοί πιλότοι έχουν συνήθως 
καταλήξει στο σκάφος που χρησι- 
μοποιούν, αφού πρώτα δοκιµά- 
σουν όλα τα αεροσκάφη. Ενας πι- 
λότος που γνωρίζει τα υπέρ και τα 
κατά όλων των αεροπλάνων, επιλέ- 
γει εκείνο το στιλ µάχης, στο οποίο 
προβάλλονται τα δυνατά του ση- 
µεία και καλύπτονται οι αδυναμίες 
του. Ενας πιλότος µε ΠΝ100, αντι- 
µέτωπος για παράδειγµα µε 
ερἰή!τες, θα ανέθει σε πολύ µεγά- 
λο ύψος πολύ πιο γρήγορα από 
τους αντιπάλους του και από εκεί 
ψηλά Θα τους επιτίθεται και ὃα 
φεύγει µε µεγάλη ταχύτητα. Ανάλο- 
γα µε το αεροπλάνο σας, το ύψος 
σας Και τα αεροπλάνα τῶν αντιπά- 
λων επιλέγετε το κατάλληλο για 
σας στιλµάχης. 

Τα Βασικά στιλ µάχης είναι: 

1) 5ιαἱΗ]ο[νήπο: Μάχη µε µι- 
κρές ταχύτητες και πολύ απότομες 
µεταβολές πορείας. Γίνεται συνή- 
ως σε μικρό ύψος και οι έµπειροι 
πιλότοι εκμεταλλεύονται δεόντως 
το έδαφος και τα βουνά (!, καθώς 
και το τυςςγ. Το µειονέκτηµά του 
εἶναι ότι, αν εμπλακεί κάποιος που 
θα έρθει από ψηλά, οι αντίπαλοι 
είναι στο έλεός του, καθώς δεν έ- 
χουν τη δυνατότητα να πάρουν ύ- 
ψος ούτε και να σηµαδέψουν τον 
ανήπαλο που εἶναι απὀ πάνω τους, 
γιατί δεν έχουν αρκετή ταχύτητα 
για να σηκώσουν τη μύτη του αε- 
ροπλάνου. 

2) ΡοσῄοΜίπο: Το συνηθι- 
σµένο στιλ µάχης σε αρκετά µεγά- 
λο ύψος, µε πολλούς ελιγμούς. Ευ- 
νοούνται τα πιο ευέλικτα αεροσκά- 
φη. 3) Βοοπι απ Ζοοπι: Μάχη µε 
περάσματα από µία περιοχή όπου 
βρίσκονται αντίπαλοι µε µεγάλη 
ταχύτητα, η οποία χρησιμεύει ώστε 


ΤΠΕ σΑΜΕ 


Πάντα σημαδεύετε ΜΠΡΟΣΤΑ από το στόχο. 


να µην µπορούν οι ανήπαλοι να σε 
Χτυπήσουν, γιατί µέχρι να γυρίσουν 
προς εσένα έχεις ϐγει από την εµ- 
Βέλεια των όπλων τους, Το αγαπη- 
µένο στιλ µάχης των Αςθς. Γίνεται 
σε πολύ µεγάλα ύψη και ευνοού- 
νται όσοι έχουν ισχυρά αεροσκά- 
φη µε δυνατά πολυβόλα και ξέ- 
ρουν πολύ καλό σηµάδι. Πλεονε- 
κτήµατα πολλά: είναι ο πιο ασφα- 
λής τρόπος µάχης.. πολύ δύσκολα 
θα δεχτείτε µία ολόκληρη ριπή. Επί- 
σης, σας δίνει τη δυνατότητα να α- 
ποσυρθείτε µε ταχύτητα λόγω ὁ- 
ψους, Μειονεκτήματα: µεγάλη κα- 

σε καύσιμα Και πυροµα- 
χικά, αν δεν είστε προπονηµένος 
Βαράτε... µπεκάτσες. 


ΜΑΝυΑΙ. 


Ίσως η χρησµότερη από όλες τς 
συμβουλές, που µπορεί να δοθούν 
για το ΑίΓ ν/απίοι, εἶναι η προσεκτική 
ανάγνωση των ππαπυοἰς του παιχν:- 
διού, στα οποία µπορείτε να βρείτε 
ζωτικής σηµασίας πληροφορίες. 
Προσέξτε ιδιαίτερα το «θείο που 
αναφέρεται στα χαρακτηριστικά 
των ἄνων και συγκεκριµένα 
στην ισχύ των όπλων, την ταχύτητα 
και την ευελιξία του κάθε αεροπλά- 
νου. Επίσης το ππαπυαί περιλαµθάνει 
µια πλήρη σειρά ελιγμών, απὀ α- 
πλούς µέχρι πολύ προχωρημένους, 
την οποία Όα πρέπει να αφοµοιώ- 
σετε πλήρως, 


ΟΝ ΙΝΕ 
Ο καλύτερος τρόπος να θελ- 


τιωθεί κανείς είναι να παίζει οη- 
Ιπθ µε καλούς πιλότους, Καθώς οι 
ικανότητές σας Όα βελτιώνονται, 
οι άλλοι πιλότοι θα σας λένε τους 
᾽μυστικούς" τους ελιγμούς, που 
δεν αναφέρονται σε κανένα 
πιαπυα| και Όα σας βοηθούν να 
διορθώνετε τα λάθη σας. 

Το Αἰπαπίοι είναι παιχνίδι για 
πολλούς. Αν είστε άπειρος, μείνετε 
Κοντά σε έναν Αςθ πατριώτη σας 
και µην ακολουθείτε τον αντίπαλο 
εκεί που τον συμφέρει. Να προ: 
σπαθείτε να αναπτύσσετε υψηλή 
ταχύτητα Και σε µεγάλο ύψος. 
Μην παριστάνετε τον ήρωα. Το 
παιχνίδι είναι πολύ ρεαλιστικό για 
να σας ανταµείψει. 

Όταν είστε είτε πληγωμένος είτε 
µε λίγα καύσιμα ἡ σφαίρες, απο- 
συρθείτε. Να χτυπάτε στρατηγι- 
κούς στόχους, για να αντιµετωπίζε- 
τε πιο αδύναµους αντιπάλους. Να 
κοιτάτε Πάντοτε πίσω σας. Μη 
σταµατάτε ποτέ να εξασκείστε και 
αφήστε την ατμόσφαιρα του παι- 
χνιδιού να σας συνεπάρει.. 

Ο δρόµος του Αςθ εἶναι ανοι- 


χτός, 


Για περισσότερες πληροφορίες, 
µπορείτε να αφήσετε μήνυμα [πιαί]) 
στην (οπιρυ[ίπΚ για το αμ 
(υ5ε: [) « (οοἱ». 
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--ὃυ- "αυτ 


Όπως και σε κάθε 
καλό περιοδικό για 
6αηι8», έτσι και στο 
Ρς Θαπιες θα 
υπάρχει η µόνιμη 
στήλη για Ηίη!ς ΄π’ 
Τρ. Φυσικά, µια 
τέτοια στήλη έχει 
πάντα µεγαλύτερη 
αποτελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε 
Ηρ» από γράμματά 
σας. Ετσι περιμένουμε 
τα δικά σας 
γράμματα µε τα δικά 
σας ΗίΠΙΗς /Ππ΄ Τρ στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε Ε-πιαί] 
στο υ5ε/-[Ώ Αγοίγίς 
για τα µέλη της 
ζοπιρυι/πίς, 


42 Ῥς (σαπιος 


ΡΚΑΟΦΟΝ’ΣΙΑΙΚ 


Στην πρώτη οθόνη, όταν εµ- 
φαγίζεται το φίδι, πατήστε Ε9ς 
και ὃα πάτε κατευθείαν στο τε- 
λευταίο |ενε]. 


ΧΕΝΟΝ 2 
ΜΕΟΑΒΙΑΣΤ 


Όταν επιλέγετε το αταρῄῃἰςς 
πιοςθ, πατήστε το Ε7 αντί το 
Επίθ: για να κάνετε την επιλογή 
σας. Όταν ξεκινήσετε, πατήστε | 
για να έχετε άπειρες ζωές. 

Επίσης, εάν Θέλετε να έχετε 
και απεριόριστα χρήματα µε έ- 
γαν Πε θα[ίοι, “ανοίξτε” το 
ΧΕΝΟΝΖ2.ΕΧΕ και αλλάξτε τη 
γραµµή Ε4 Ο] Ε4 0] Ε4 0] 58 
02 ΕΒ 03 σε 00 00 00 00 00 
00 00 0000090. 


ΕΑΝΤΑΣΡΥ ΜΟΡΙΟ 
ΡΙΖΖΥ 


Αν δυσκολεύεστε να προχώ- 


ρήσετε στο παιχνίδι, δώστε 
ἱπιπιογίαὶ στα Ηἶσ[ 5εοΓθς για 
να έχετε άπειρες ζωές. 


ΕΙΕ 


Επειδή ίσως έχετε προθλήµα- 
τα µε αυτό το ρἰαῄοιτη παιχνίδι, 
το Πρ που ακολουθεί θα σας 
Βοηθήσει. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού κάντε παύση µε το Ρ 
και πληκτρολογήστε ΗΙΟΗΙΑΝ- 
ΒΕΚ. Στη συνέχεια, πατήστε πάλι 
Ρ και συνεχίστε. Τώρα, όμως, 
τέσσερα πλήκτρα έχουν ειδικές 
λειτουργίες: 

Ι - άπειρες ζωές 

Ε - παίρνετε την ιπτάµενη µη- 
χανή 

Μ - σας πηγαίνει στο τέλος 
του Ιθνθὶ ουαταϊαη 

5 Ξ σας πάει στο επόμενο 
Ιενει. 


ΚΟΙΝΟ ΚΟΝΝΥ 


Αν θέλετε να παίξετε κάποιο 
µεγάλο |ενε] πιο πριν, γίνεται 


κάνοντας απλώς (θΘπαπιθ από 
το ΡΒΟ5. Αν, για παράδειγµα, 
Θέλουμε να θάλουµε το |ενθί 5 
στη θέση του Ἰ, μπορούμε να 
κάνουμε: 


5ΤΕΙΚΕ 
«ΟΜΜΑΝΡΕΕ 

Όσοι 9α διαθάσατε το ΡΙΑΥ 
ΤΗΕ ΟΑΜΕ του περασμένου µή- 
να, Ώα καταλάβατε ότι τα όπλα 
µας έχουν πολύ µεγάλη αξία κυ- 
ρίως λόγω του κόστους τους. 

Θα ήταν χρήσιμο λοιπόν ένα 
Πρ που Όα µας έδινε περισσότε- 
ρα από αυτά, χωρίς όµως να ξο- 
δέψουµε. 

Ετσι µε ένα Π]ε θαϊϊοι µπορεί- 
τε να “ανοίξετε” ένα 5ανθ-ῇ]θ 
και να θάλετε 255 τουπας στο 
καθένα από τα όπλα σας. Για 
να ξεχωρίσετε το τι είναι τι, ο 
παρακάτω πίνακας Όα σας βοη- 
δήσει. 


Ηεχ ΊόΕ - ΑΙΜ-Ο)ς 
Ηοχ 171 - ΑΙΜ.ΟΜΕ. 
Ηεχ 173 - ΑΟΜ-65ς 
Ηοχ 175 - ΡυΒΑΝΟΑΙ5 
Ηοχ 177 - ΜΚ-20: 
Ηεχ 179- ΜΚ-82ς 3 
Ηεκ 178 - 6Βὺ-15ς 

. Ηεκ 170 - ΙΑὐ-ᾶς 

΄. Ηαχ 17Ε - ΑΙΜ-120ς 


ΡΟΙΙςΕ ΟυΕΣΙ ΙΙ 


Φορτώστε το Ρς-ΤΟΟΙ»Σ και 
αλλάξτε τα αΗηρυϊθς όλων των 
ῄ]θ5 του παιχνιδιού σε ΓΘας- 


οσους 


οπἰγ. Μόλις αρχίσετε το παιχνίδι 
Θα µπορείτε να συνεχίσετε απ’ 
όποια µέρα θέλετε. 


ΡΙΡΕ ΜΑΝΙΑ 


Για όσους δυσκολεύονται να 
περάσουν τα Ἰθγείς, ακολου- 
δούν οι κωδικοί: 


ΤΗΕ ΦΙΜΡ5ΟΝΣ5 


Μόλις εμφανιστεί η αρχική ο- 
Βόνη µε την οικογένεια να κά- 
Θεται στον καναπέ, γράψτε τη 
λέξη: 6ΟΝΝΑΒΟΝΟΑ και πατή- 
στε ΕΝΤΕΚ. 

Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, ὃα 
δείτε ότι έχετε αποκτήσει άπει- 
ρες ζωές. 


ΕΙΕΣΤΙ ΞΑΜυύΡΚΑΙ 


Αν Θέλετε να περάσετε σε 
κάποιο Ιενε] χωρίς µάλιστα να 
παρακολουθείτε τις εισαγωγές, 
στο ΓΟ5 αντί για 5ΑΜΙΚΑΙ δώ- 
στε: ΞΑΜΝΥΟΑ] για το |ενεὶ ] 


ΕΑΙζΟΝ 


Αν έχετε μείνει απο πυροµαχ(- 
κά πατείστε ταυτόχρονα τα Χ - 
ΡΗΙΕΤ - ΟΤΒΙ, γαια να ξαναπά- 
ρετε τα πυρομαχικά σας πίσω. 


ΦΑΜΝΟΑ2 για το |ενεί 5 
ΦΑΜΝΟΑΔ για το |ενεί ό 


ΦΑΜΝΟΑ4Δ για το |ενε[ 9 


5ΙΜ 6ΙΤΥ 


Αν ξεµείνετε απὀ λεφτά, τότε 
πατήστε το ΦΗΙΕΙ και γράψτε 
ΕΟΝΡ. Κάθε φορά που Όα γρά- 
φετε τον κὠδικό αυτό, Όα αμεί- 
βεστε µε ΦΙ10.000. 

Προσοχή! Μην το παρακάνε- 
τε όµως, γιατί Όα αρχίσουν οι 
σεισμικές δονήσεις. 


Ο φίλος µας Λάμπρου Κών/νος µας έστειλε τον πίνακα που ακο- 
λουθεί µε άπειρες ζωές για 22 παιχνίδια. Φυσικά, ὃα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το γνωστό υἨΠ!γ ΕΟΙ 2.2. 


ΟΝΟΜΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΒύΒἰΕ ΒύΒΙΕ ΟΧΙ 
{2ος παίκτης ΟΧΙ 
ΡΟΜΑΝ ΟΧΙ 
ΑΑςΑΝΟΙΡ ΙΙ ΟΧΙ 
ΟΙΚΣΕΚΝΕ ΟΧΙ 
ΦΡΟΝΟΣ ΟΧΙ 
ΒΗςΚΚΟΟΕΕΣ ΟΧΙ 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» ΙΙ ΟΧΙ 
ΒΙΕΚΡΑΝΟΕΚΟυΣ5 ΟΧΙ 
Σφαίρες ΟΧΙ 
Δυναμίες ΟΧΙ 
κοκ ΡΑνοεκου» ΙΙ ΟΧΙ 
Σφαίρες ΟΧΙ 
Δυναμίες ΟΧΙ 
ΡΝΑΚΕ ΟΧΙ 
ΒΟὐΒΙΕ ΡΚΑΟΟΝ ΙΙ ΟΧΙ 
2ος παίκτης ΟΧΙ 
Ο6ΟΙΡΕΝ ΑΧΕ ΟΧΙ 
ΤΤυ5 ΤΗΕ ΡΟΧ ΟΧΙ 
ΤΕΡΤΡΕΙΝΕ ΙΙ ΟΧΙ 
ΦΤΑΒΟΑΤΕ ΝΑΙ 
ΡΙΜΡΟΟΝ5 ΝΑΙ 
ΡΕΕΗΙΡΤΟΡΙΚ ΝΑΙ 
ΥΥΑΡΤΗ ΟΕ ΡΕΜΟΝ ΝΑΙ 
ΥΜΗΥ ΟΧΙ 
ΒΟΝΡ ΟΧΙ 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΝΝΟΙΕ ΟΧΙ 
ΡυςΚΤΑΙΕΣ ΟΧΙ 

ΝΙΟΚΥΒΟΟΜ 


Ο φίλος της στήλης Κώστας 
Καραμµουσαλής σας προτείνει: 

Δώστε τους παρακάτω κωδι- 
κούς, για να περάσετε σε ορι- 
σµένες από τις πίστες του παιχνι- 
διού: 

ΜΕΡΙΤ - ΜΙΕΤΕΣ - ΚΚΑΤΤΥ- 
ΑΚΚΑΧ. 


ΠΛΗΚΤΡ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ἍΚΑΤΑΧ. 


ΠΡΟΣΤΙΑΣ. 
4ΒΕό ῦ5 
4006 ῦ5 
0όΡΟ ῦ5 
0407 ῦς 
6820 Ὀ5 
0Ρ5Ε 05 
Α7όΑ 0» 
030 05 
όεδς ῦ5 
6Ε8δ8 ῦ5 
όΕ80 05 
6614 ο 
όό10 ς5 
6612 ιο 
5059 0» 
90Α8 0» 
9ΡΑΑ 5 
1Α24 ο] 
0419 05 
824 05 
2680 ῦ5 
076Ε Ὀ5 
98ΟΑ 05 
944 Ὀ5 
0270 ῦ5 
ΕΒΣΕ Ε5 
4ΕΟΕ ο 
4034 ῦ»5 

ΜΝΙΝσ 


«ΟΜΜΑΝΡΕΝ Ι 


Αρχίστε το παιχνίδι γράφοντας 
[Μς2 Οµροίη -Κ], ή και για τις 
ορθεία| αποστολές, αρχίστε το 
παιχνίδι γράφοντας [50] Οἠρίπ 
Κ] ή [502 Οήσίπ -Κ]. 


.. 
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νω ο Ὁ 


Σε. καθεµία από τις 
Φυλακές: υπήρχαν 
σωροί απὀ κόκαλα, τα 
οποία ανήκαν σε 
πολεμιστές που 
προσπάθησαν να 
αντιταχθούν στις 
ὀραμιρές δυνάµεις των 
ικών. Σήνναϊγ. 

Τυρνούσα συνέχεια από 
το ένα κελί στο άλλο 

προσπαθώντας να ϐρω 
διέξοδο, κάποιο 
υστικό πέρασμα. Αν 
πναγυρνούσα στην 
επιφάνεια απὀ την 
κανονική διαδρομή, ὃα 
ήµουν σίγουρα νεκρός. 
Οἱ κληρικοί ὃα µε 
περίµεναν στην είσοδο. 
Τα λόγια του 
ετοιµοθάνατου στο 
τρίτο κελί 
στριφογύριζαν 
συνέχεια στο μυαλό 
μου: ο πίσω... 
στρογγυλ...’. Τι στο 
καλό ᾖδελε να µου πει; 
Όσο περνούσεο 


χρόνος, η ανησυχία 
µου μεγάλωνε µήπως 
και οι κληρικοί 
αποφάσιζαν να 
κατεθούν κάτω στα 
κελιά. Και τότε το 
εἴδαι[! Σαν σε όνειρο 
συνειδητοποίησα τι 
εννοούσε µετο “ 
στρογγυλ...’. 

Φ του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΤΗΕ 7Ηι ΟὐΕ5Τ: Ο αρχι- 
3. συντάκτης µας ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΤΡΙΚΟΣ ρωτά ποια είναι η λύ- 
ση του γρίφου µε τα κονσερθο- 
κούτια (εαη5) στην κουζίνα. Κατ’ 
αρχάς, εἶναι προφανές ότι ὃα α- 
ντικαταστήσεις όλα τα φωνήεντα 
µε το “Ύ”. Η λύση λοιπόν είναι: 
ΊΡΗΥ ΟΥΡΟΥ ΡΙΥΙΥ ΘΡΕΥΙΥ 
ΤΑΥΞΤ ΒΥ ΜΥ 6ΕΥΡΤ”. Είναι σί- 
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ων 


γουρα ο Πιο δύσκολος γρίφος, ε- 
ξαιτίας της γλώσσας φυσικά. 


εεο ουες Ἱ: ο 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΝΤΟΓΙΩΡΓΟΣ, 
από τα Ιωάννινα, ρωτά πώς παίρ- 
γει το κλειδί από την ανεµώνη, α- 
φού του δίνει το |υτθ, αλλά δεν γί- 
γεται τίποτα, µια και το πρόγραμ- 
μα τού εμφανίζει το μήνυμα: “Τε 
ἱυτς αἨταςκς ἠθ απεπιοπθ, Ου! ἰ/5 
Παρρί]γ ἀϊοθεήπο 5οπιθ!ηίπο εἰσε 
ΠΟΛ! πον/”. Για να πάρεις το κλειδί 
από την ανεµώνη, πρέπει να το κα- 
ταπιεί πρώτα. Το παραπάνω µήνυ- 
μα δείχνει ότι κάτι τέτοιο δεν έχει 
συμβεί. Στην οθόνη αυτή, µε την ᾱα- 
γεµώνη, πάνω αριστερά υπάρχει 
ένα άνοιγμα. ΙΟΟΚ ΟΡΕΝΙΝΟ. 
Μπες σ’ αυτό κάνοντας κλικ τον 
ΗΑΝΟ-κέρσορα στο άνοιγμα. Βρί- 
σκεσαι σε µία υπόγεια σπηλιά. 
Εδώ ΙΟΟΚ ΡΙΚΑΤΕ ΟΗΟΣΙ,ΙΟΟΚ 
(ΗΕΞΙ, το κιθώτιο δεξιά, και 
ΟΡΕΝ («ΗΕΣΙ µε τον ΗΑΝΟΩ-κέρ- 
σορα. Ενα Ρἰυθ εταῦ Όα ϐγει απ΄ 
αυτό. :ΟΟΚ 6ΗΕΣΙ, ΙΟΟΚ ΡΙΚΕ, 
το καμάκι. Πρόσεξε κάτι που λά- 
µπει σε αυτό. Κάνε ΙΟΟΚ στην α- 
γαλαμπή. Βλέπεις ένα σΚεἰείοη 
Κ6Υ. ΟΕΤ ΚΕΥ. Δεν µπορείς. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα ο σηµείοτης ο- 
Βόνης, για να κλείσει το παράδυ- 
ρο µε το κλειδί. Τώρα ΡΟΗ. ΡΙΚΕ, 
Κάνοντας κλικ στο καμάκι τον 
ΗΑΝΡ-κέρσορα. Σανά ΡὺΙΗ. ΡΙΚΕ 
και το κλειδί πέφτει στο νερό. Αμέ- 
σως Βούτηξε στο γερό, κάνοντας 


Κλικ σε αυτό τον ΠΑΝΓ κέρσορα. - 


ΙΟΟΚ ΚΕΥ στο βυδό και ΘΕΙ ΚΕΥ. 
Ενα κόκκινο ψάρι ορµά, το παίρνει 
και φεύγει δεξιά. Ακολούθησέ το 
όλο δεξιά. Το ψάρι, περνώντας 
διαδοχικά τις οθόνες, ὃα σταµα- 
τήσει έξω απὀ µία υπόγεια σπηλιά. 
Κολυμπώντας κοντά του, φεύγει 
και αυτή τη φορά κολυμπάει προς 
τα αριστερά. Κυνήγησέ το. Όταν 
το κόκκινο ψάρι φτάσει κοντά 
στην ανεµώνη, αυτή το καταπίνει 
και, φυσικά, καταπίνει Και το Κλει- 
δί. Μόνο τώρα δώσε το |υτθ στην 
ανεμώνη. 


ο ᾱ 


Χάρτες του ἰαης ο ἰογ8 


.- ΙΝςΑ: Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΡΒΑ- 


ΝΙΤΑΚΗΣ, απὀ την Κέρκυ- 
ρα, ρωτά πώς περνά το ΄µουσι- 
κό΄ γρίφο ψάχνοντας για το τρί- 
το πετράδι’. Πρέπει να έχεις πά- 
ρει το εΓγσ[α[. Εχοντάς το, κάνε 
κλικ στο 5ἱοηθ µε το Οοἰάθη 5υΠ 
για να πάρεις το 5υπ. Κάνε κλικ 
σε κάδε Ιυπϊρίαάθς στο 51οηθ. 
Μετά κάνε κλικ το ετγσίαἰ στο 
5ἱοηθ. Το µεγάλο εηγσίαὶ στην πά- 
νω δεξιά γωνία Όα αλλάζει χρώ- 
µατα. Κάδε χρώμα αντιστοιχεί σε 
ένα διαφορετικό χρώμα και τόνο. 
Πρέπει να “ταιριάξεις” κάθε 
χρώμα µε το αντίστοιχό του στο 
έδαφος. Η αντιστοιχία τῶν χρω- 
µάτων είναι: ΒΙ0Ε - ΥΕΙΟΝΝ, 
ΚΕΡ - ΡΗΒΡΙΕ και ΟΡΕΕΝ Ξ 
ΟΚΕΕΝ. Ετσι, αν δεις το µεγάλο 
κρύσταλλο να αλλάζει από ΒΙ)Ε 
σε ΟΚΕΕΝ, πρέπει να κάνεις κλικ 
στο έδαφος στα ΥΕΙΙΟΝ και 


ΟΕΕΕΝ. Κάδε φορά που κάνεις 
κλικ στη σωστή αντιστοιχία χρώ- 
µάτων, πέφτουν πέτρες απὀ την 
οροφή. Αφού ταιριάξεις σωστά 3 
συνεχείς τέτοιες αντιστοιχίες 
χρωμάτων, µία πόρτα Όα ανοίξει 
και Όα μπορέσεις να φύγεις. 


κ ΕΑΣΕΙΝΑΤΙΟΝ: Ο ΧΑ- 
ΡΗΣ ΒΛΑΧΟΣ ρωτά πώς 
φεύγει απὀ το προτελευταίο δω- 
µάτιο, αυτό µε το γρίφο που περι- 
λαμθάνει το πιάνο Και Το ὠρο- 
σκόπιο. Ὁμολογουμένως εἶναι 
δύσκολος γρίφος και φαίνεται 
ότι κάτι δεν πηγαίνει καλά µε τα 
ὠροσκόπια. Κατ’ αρχάς, στο µι- 
κροσκόπιο στα αριστερά, δες το 
ΠΠΩ και το φακό. Θα διαθάσεις 
µία ηµεροµηνία και µία λέξη. Αυ- 
τή εἶναι η ΒΑΌΟΕ µε ορισμένες 
παραλλαγές. Μπορεί να εἶναι και 
ΒΑΌΗΟΕ ή ΒΑΏΟΕ κ.π.ο 


ο μμμμμμμ ου ΕΝ Ττυ κ Εν 


ΒΑΒΟΕ, αντιστοιχεί σε νότες. Η 
αντιστοιχία αυτή εἶναι η: 51, {Α, 
ΚΕ, 5Ο, ΜΙ (από τα δεξιά όπως 
Βλέπεις το 2ο, 2ο, 7ο, 4ο και όο 
πλήκτρο). Το σύμβολο ΄ που εµ- 
φανίζεται σε ταπαοπη Θέση αντι- 
στοιχεί στη δίεση, δηλαδή σε ένα 
από τα μαύρα πλήκτρα. Η δίεση 
µίας γότας είναι το μαύρο πλή- 
κτρο που υπάρχει στα δεξιά της, 
όπως κοιτάς. 

Το πρώτο που έχεις λοιπόν να 
κάνεις είναι να µάδεις να παίζεις 
σωστά το εν λόγω κομμάτι. Αφού 
το μάθεις, δοκίµαζέ το σε κάθε 
ζώδιο, γυρνώντας δηλαδή κάθε 
φορά µία Θέση τον τροχό των 
ζωδίων. Αυτό γιατί φαίνεται ότι 
δεν ταιριάζουν τα σύμθολα των 
ζωδίων που υπάρχουν στον τρο- 
χό µε τα αντίστοιχα που µπορείτε 
γα βρείτε σε κάποιο περιοδικό ή 
σε κάποια ειδική εγκυκλοπαίδεια 
ζωδίων. Πρόκειται μάλλον για 
λάθος του προγράµµατος, δεν 
µπορώ να φανταστώ τι άλλο µπο- 
ρεί να συµθαίνει. 

Ετσι, η µόνη λύση είναι αυτή 
των συνεχών δοκιµών. Παίζεις 
ένα κοµµάτι και αν δεν συµθεί 
κάτι, γυρνάς τον τροχό µια Θέση, 
ξαναπαίζεις το κομμάτι κ.λπ. 
Αφού παίξεις σωστά το εν λόγω 
κομμάτι Και γυρίσεις τον τροχό 
σε κάποια Θέση του [παπάοπῃ), 
ὃα ανοίξει µία έξοδος. Μπαίνεις 
σ’ αυτή και βρίσκεσαι στην τε- 
λευταία οθόνη. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 2:Ο 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΥΛΛΑΠΗΣ, 
από την Κύπρο, ρωτά πώς διώ- 
Χνει το πουλί από το καλυθόσπι- 
το, πάνω στο δέντρο. Προφανώς 
δεν µπορεί να ανέβει ακόµη πά- 
γὠ στο δέντρο. Είναι σύνθετη η 
λύση του γρίφου αυτού. Κατ’ αρ- 
χάς, στο Βοο!γ |ίαπά, από το κα- 
τάστηµα αγόρασε το νε 
Ρρο[σηθα οἱ 5αν’͵ για 25 ρίθοες 
οἱ εἰ. Τώρα πήγαινε στο 
5σαΡο |ἱαπά. Πήγαινε στην οδό- 
γη µε τους τρεις πειρατές που 
κοιμούνται (στην ίδια που είναι 
αυτός που πλένει τα ρούχα). Γλη- 
σίασε σ’ αυτόν µε το ξύλινο πόδι 
και υ5Ε ΥΝΕΙ-ΡΟΙΣΗΕΡ ΟἱΡ 
5ΑΥΝ ΟΝ ΡΕΟ ΙΕΟ. (Προηγουµέ- 
γως κάνε υ5Ε ΝΟΟΡ ΡΟΙΣΗ 
ΟΝ ΡΕΟ ΙΕΟ που αγοράζεις από 
τον ΥΜοοςσπη]ήι. Μπορείς να επα- 
ναλάθεις αυτή την εντολή 19 φο- 
ρές!!] Του κόθεις το ξύλινο πόδι. 


ΥΝΑΙΚ ΤΟ 9ΤΕΕΕΤ. Φεύγοντας, 
τον Βλέπεις να ξυπνά και να ζητά 
Βοήθεια. Πήγαινε στον 
ΥΝοοάρπηήι. Τώρα 8α έχει φύγει 
για να φτιάξει το κομμένο ξύλινο 
πόδι]! Πάρε το σφυρί και τα καρ- 
φιά Τώρα πήγαινε πίσω στο Βοο!γ 
ίαπά. Μπες στου 9ἰαπ΄». Μέσα 
πες την Ἱ. Μόλις µπει στην κάσα, 
61Ο05Ε («ΟΕΕΗΝ και αµέσως 05Ε 
ΝΑΙΙ5 ΥΜΙΤΗ «ΟΗΕΗΝ. Το σφραγ/- 
ζεις. Ετσι, ήσυχα, ΡΙΟΚ υΡ «ΚΥΡΤ 
ΚΕΥ. Τώρα πήγαινε στο εν λόγω 
δέντρο. ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΙΑΝΚ στο δέ- 
ντρο, ΙΟΟΚ ΑΤ ΗΟΙΕ, δίπλα, 
ΥΝΑΙΚ ΤΟ ΡΙΑΝΚ, υ5ε ΟΑΚ 
ΥΥΙΤΗ ΗΟΙΕ [το ΟΑΚΑ το παίρνεις 
από το δωμάτιο της γυναίκας κυ- 
Βερνήτη Εἰαΐπθ, αφού πετάξει το 
κομµάτι-χάρτη από το παράθυρό 
της και ξανανεβείς σ᾿ αυτό), 
ΥΝΑΙΚΤΟ ΟΑΚ. 

Από το βάρος σου σπάει, πέ- 
φτεις και χτυπάς το κεφάλι σου. 


Βλέπεις ένα όραµα µε τους γο- 
γείς σου. Όταν συνέλθεις, ΙΟΟΚ 
ΑΤ 5ΡΙΤ ΕΝΕΚυΣΤΕΌ ΡΑΡΕΕ, αυ- 
τό µε το οποίο έχεις μαζέψει το 
σάλιο του Ι6(λυεΚ. Τώρα πια πε- 
ριέχει όλες τις κινήσεις του χο- 
ρού των γονιών σου. Με το σπα- 
σµένο κουπί γύρνα πίσω στο 
5ςαΡῦ |σίαπα, στον ἸΑ/οοάσπι!Πι. 


Δώσε του πίσω το ΗαππΙ6Ι, που 


του είχες πάρει, καθώς και το 
σπασμένο κουπί. 

Σου το φτιάχνει [τθἰηίογοθά 
οσα. Σαναγύρνα πίσω στο Βοο!γ 
Ιίαπα. Πήγαινε στο δέντρο. Τώ- 
ρα 5Ε ΚΕΙΝΕΟΕςΕΡ ΟΑΚ ΥΜΙΤΗ 
ΗΟΙΕ, ΜΝΑΙΚ ΤΟ ΚΕΙΝΕΟΚΕΕΡ 
ΟΑΒ, ΡΙΟΚ ΟΡ ΡΙΑΝΚ, υ5ε 
ΡΙΑΝΚ ΥΜΙΤΗ ΗΟΙΕ στα δεξιά 
του οατ, ΛΝΑΙΚ ΤΟ ΡΙΑΝΚ, ΡΙΚ 
υρ ΟΑΚ κ.λπ. Ετσι σιγά-σιγά ανέ- 
θα πάνω στο δέντρο. Εχοντας 
πάρει φυσικά µαζί σου το σκύλο 
από την έπαυλη της Εἰαΐπθ (αλή- 
θεια, το έχεις πάρει], µέσα στην 
καλύθα ΙΟΟΚ Αἴ ΡΙΕ, υ5Ε 
ΡΟΟΝΜΤΗΡΙΙΕ. 

Ρωτάει επίσης πώς Όα νικήσει 
το γέροντα στην καλύβα, στο 
διαγωνισμό ποτού. Πάρε απὀ την 
Καΐε, στο Βοο!γ |δίαπα, ένα 
Ιθα[ε!. ΙΟΟΚ Αἴ ΙΕΑΒΙΕΤ. Εχει τη 
φωτογραφία της. Πήγαινε στο 
γνῃαή |5ίαπά. Πάνω στο ροσ!θι 
σου κόλλα το Ιθοῇθί της Καὶθ µε 
τη φωτογραφία της. 

Προχώρησε δεξιά. Θα δεις να 
συλλαμθάνουν την Καΐθ. Σανα- 
γύρνα στο Ἠηαή |5ίαπά και στη 
φυλακή, µέσα στο πιαπί]α 
εηνεἰορο, Όα Βρεις το µη αλκοο- 
λούχο 9{ος που είχε πουλήσει ο 
µπάρµαν στην ΚαΐεΙ! Ετσι, τώρα 
πια, στο διαγωνισμό ποτού, μόλις 
φύγει για να γεμίσει το δικό του 
ποτήρι, πάρε το πιυᾳ ο΄(οᾳ και 
ἀδειασέ το στο δέντρο πάνω αρι- 
στερά στην καλύβα. 

Το αδειάζεις. Τώρα γρήγορα, 
πριν γυρίσε, δε ΒΟΤΤΙΕ 
Ο΄’ΝΕΑΚ ΟΚΟΟ ΥΜΙΤΗ ΕΜΡΤΥ 
Ο6ΚΟΟ Μύ6. Γεμίζεις το ποτήρι 
σου µε µη αλκοολούχο οΓος! 
Μόλις γυρίσει ο χοντρός, πίνεις 
το δικό σου και δεν παθαίνεις τί- 
ποτα, ενώ αυτός πίνει το δικό του 
και πέφτει τέζα|!! 

Αυτά προς το παρόν, ὡς τον 
άλλο µήνα καλό αἀνεηιυγίπα. 
Εγώ πάντως προς το παρόν παίζω 
ΡΒΑΚΚΙΑΝΒΣ και µετά α ακο- 
λουθήσει το ΜΑΚΤΙΑΝ ΡΚΕΑΜς. 

Ώ 


ΡΟ «απιςς ά5 


σΑΜΕΣ 


ΥΙΠΞΙοΙ: Μονόχειρας 
ληστής για τα ΥΜΙπαον!». 

µπαυα |αίπα: Εξασκηθείτε 
και μάθετε Λατινικά 
ευχάριστα. 

ΚΥΕΙ: Ενα εθιστικό ρυζΖΙθ 
απ1θ για τα ὙΜίηαοννς. 

Ηαφθαπιε: Ακονίστε την 
παρατηρητικότητά σας. 

Χεει Εάῑῑον: Ενας απλός 
τρόπος για να 
κατακτήσετε το (ἰουάς οἱ 
Χθεῃ. 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΑΣ 


ΟΤο/γῖς (Το πρόγραµµα του 
µήνα] Ενα διαφορετικό 
ΙΘἰΠς 


46 ΡΟ οαπιος 


Παιχνίδια, παιχνίδια, παιχνίδια! 
Οκτώθριος και Τα σχολεία έχουν ήδη αρχίσει. Η δισκέτα του Ρζ Λ/α»/εγ δεν θα 
μπορούσε να μείνει πίσω, σε σχέση µε τα κελεύσματα των εποχών, και µετά από 
ένα δύσκολο καλοκαίρι είναι έτοιµη να σας συνοδεύσει στις πρώτες µέρες του 
Οκτωβρίου, προτείνοντάς σας κάποιο ...καλό παιχνίδι, Παιχνίδια, λοιπόν, γιατί, 
όπως είπαμε και στο προηγούμενο τεύχος, στη δισκέτα α περιλαμβάνονται 
πρωτίστως παιχνίδια, Και τι παιχνίδια; τρία παιχνίδια Ἠ/Ιπάοννς, ένα παιχνίδι ΏΟ5 
και ένα παιχνίδι του αναγνώστη µας Παναγιώτη Καλνή, πάλι για ΡΏΟ5., Ας τα 


δούµε, ὠστόσο, µε τη σειρά, 


ΚΥΕ 


Το ΚΥε είναι ένα από εκείνα τα 
σατανικά παιχνιδάκια, τα οποία 
φαίνονται πολύ απλά εκ πρώτης 
όψεως, στοιχειώδη Ὁα έλεγε 
Κανείς, που σας κάνουν όµως να 
Κολλάτε στον υπολογιστή µετις 
ώρες. Εχει διάφορες πίστες, στις 
οποίες υπάρχουν εμπόδια [τοίχοι 
Κλπ)) και διάφορα πλάσματα, τα 
οποία κάνουν πολύ 
συγκεκριμένες κινήσεις. 
Υπάρχουν επίσης διαμάντια. 
Τέλος, υπάρχετε και εσείς. Στόχος 
σας εἶναι να αποφύγετε τα 
πλάσματα της πίστας και να 
“φάτε” τα διαµάντα. Τα 
πλάσματα δεν είναι απειλητικά, 
καθόλου μάλιστα. Είναι όµως 
ξεροκέφαλα. Αυτά που πηγαίνουν 
ευθεία μπροστά, ὃα πάνε ευθεία 


µπροστά και µόνο μπροστά. Αν 
πέσουν σε κάποιο εμπόδιο, 
σταματούν. Αν τα σπρώξετε εσείς 
κάπου αλλού, Όα συνεχίσουν από 
εκεί, πάλι ευθεία μπροστά. Το 
δυνάμει πρόθληµα, το οποίο σας 
δημιουργούν [γ/ αυτό υπάρχουν 
άλλωστε], εἶναι ότι πηγαίνοντας 
έτσι σαν τα βόδια, κλείνουν τις 
πιθανές σας διεξόδους ή την 
είσοδο προς το χώρο κάποιου 
διαμαντιού. Και δυστυχώς, αν και 
µπορείτε να σπρώξετε κάποιο που 
στέκεται µόνο του, όταν εἶναι δύο 
ἡ περισσότερα µαζ, γίνονται 
βράχοι. Εσείς, Βέβαια, έχετε στη 
διάθεσή σας και άλλα όπλα, 
όπως για παράδειγµα μαγνήτες, 
µε τους οποίους µπορείτε να 
τραβήξετε κάποιο πλάσμα από τη 
Θέση που έχει κολλήσει και 


µετακινούμενα εμπόδια για να 


Κνε (“. οἱ 


τους υπαγορεύσετε την πορεία 
που Θέλετε να ακολουθήσουν. 
Χρειάζεται όµως Ιδιαίπερη 
προσοχή. Το παν εἶναι η 
στρατηγική. Αν δεν σχεδιάσετε 
καλά τις κινήσεις σας, εἶναι κάτι 
παραπάνω από πιθανό ότι θα 
παγιδευτείτε [είναι Και πολλά τα 
καταραμένα]. Το παιχνίδι έχει 
κάποιες πίστες απὀ µόνο του, το 
ὠραίο όµως είναι ότι µπορείτε να 
σχεδιάσετε καιτις δικές σας 
πίστες, Μαζί µε το πρόγραµµα 
προσφέρεται και ένα αρχείο 
ΑΦΟΙΙ ονόματι Ιεπηρἰαἰθ, µε τα 
όρια της πίστας. Εσείς 
συμπληρώνετε γράμματα, 
ανάλογα µε τα αντικείµενα 
[εμπόδια και πλάσματα] που 
έλετε να εμφανίζονται στην 
πίστα σας. Καλή επιτυχία και... 
προσοχή! 


μΝναυΑ Ι.ΑΤΙΝΑ 


Χι χι, εμείς σας το είπαμε ότι η 
δισκέτα Σεπτεµβρίου σηµαίνει 
δουλειά! [ίπουα | αἴπα [εν {ου 
γγ!παον/», λοιπόν. Τι σηµαίνει 
αυτό; Το πρόγραµµα |αἴἴη εἶναι 
ένα πολύ απλό και εύχρηστο 
πρόγραµµα ..εκμάθησης 
λατινικών! Οχι ακριθώς 
εκμάθησης, αλλά δοκιµής των 
γνώσεών µας. Η αρχική οθόνη 
του προγράµµατος µάς επιπρέπει 
να επιλέξουμε το γραµµατικό 
τοµέα, στον οποίο Θέλουμε να 


δοκιµαστούμε: κλίσεις 
ουσιαστικών, κλίσεις ρηµάτων και 
κλίσεις αντωνυµιών. Πατώντας το 
κατάλληλο κουμπί, εμφανίζεται 
ένα πλαίσιο επιλογής, απὀ όπου 
διαλέγουμε τη συγκεκριμένη 
Κλίση που θέλουμε. Τα 
ουσιαστικά, π.χ. της λατινικής 
χωρίζονται σε πέντε κλίσεις, 
ανάλογα µε τις καταλήξεις τους 
στην ονομαστική και τη γενική. 
Διαλέγουμε µία απὀ αυτές, 
Αντίστοιχα, τα ρήματα έχουν 
τέσσερις κλίσεις, απὀ τις οποίες 
μπορούμε να διαλέξουµε ή 
εναλλακτικά να ορίσουµε κάποιο 
συγκεκριµένο χρόνο ἡ φωνή, 
Τέλος, στις αντωνυµίες 
διαλέγουµε αυτή που θέλουμε 
από τις διαθέσιμες του 
προγράµµατος (690 - [υ.., ἶ5- θα 
-- Πίς -παθς.., ἴϊε - ἴἶα.., αυἱ - 
αυσθ..). Και τώρα, ας δούµε πόσα 
απίδια χωράει ο σάκος. Στο πάνω 
µέρος του παραθύρου, το 
πρόγραµµα µάς εδῃγεί τι σηµαίνει 
[στα αγγλικά] η λέξῃ που 
καλούμαστε να κλίνουµε (πχ. 
γίάειθ Ξ | 586], οπότε έτσι 
μπορούμε να εξασκήσουµε και τα 
αγγλικά µας! Η µορφή του 
παραθύρου ποικίλλει, αλλά 
γενικώς υπάρχουν πλαίσια 
κειµένου, στα οποία 
συμπληρώνουµε το σωστό τύπο 
της λέξης. Σωστό; Αν είναι 
σωστός, το πρόγραµµα εμφανίζει 
ένα πολύ ενθαρρυντικό ΒΙΟ! σε 
πράσινο φόντο Και µας περνάει 
στον επόμενο τύπο. Αν έχουµε 
Κάνει λάδος, µας εμφανίζει ένα 
αποκαρδιωτικό ΥΝΓοποΙ (σε 
Κόκκινο φόντο) και αρνείται να 
προχωρήσει. Φυσικά, στο κάτω 
µέρος του παραθύρου υπάρχει 
πάντα ένα κουμπί µε ένα 
ερωτηματικό, το οποίο πατώντας 
το μπορούμε προς σηγµή να 
δούμε το σωστό τύπο. Δεν 
δείχνει, επίσης, κατανόηση για τις 
προσπάθειές µας. Αν µε χίλιους 
κόπους καταφέρουμε να 
ολοκληρώσουμε τον ενεστώτα 


κάποιου ρήματος (φέρ’ ειπείν), 
αυτό ακάθεκτο περνάει στον 
παρατατικό, µετά στον αόριστο 
και πάει λέγοντας, Δάσκαλος µε 
τα όλα του. 

Δεν ξέρω ποια είναι η σχέση 
σας µε τα λατινικά, ξέρω ὠστόσο 
ότι- παρ’ ότι η δική µου σχέση 
εἶναι απροσδιόριστη και μάλλον 
ανύπαρκτη - Κόλλησα αρκετή 
ώρα µε το πρόγροµµα και μπορώ 
υπερήφανα να δηλώσω πως τώρα 
καταφέρνω τον ενεστώτα της 
πρώτης συζωγίας - έστω και αν 
στο σχολείο ακολούθησα τη 
λεγόμενη πρακτική κατεύθυνση. 
Η Πληροφορική στα σχολεία; Αμ 
τι νοµίζατε] Ακόμα χειρότερα. Τα 
σχολεία στην Πληροφορική! 

Το πρόγραµµα είναι γραμμένο 
σε Ψἴυαἱ Βασίς 20 και απαιτεί την 
ύπαρξη της βιθλιοθήκης 
ΥΒΕΙΝ2ΟΟ0ΡΙΙ στον κατάλογο 
των ὙΜίπαον/» σας. 


ΜΗΝ 5ἱ.ΟΤ 2.10 


Λοιπόν, ας σοβαρευτούµε λίγο. 
Το ΥγΙη 9ἱοἱ είναι ο γνωστός µας 
κουλοχέρης, στην καινούρια 
έκδοση για ΨΜΙπαον/». Το παιχνίδι 
είναι γνωστό:τρεις ροδέλες µε 
εικονίτσες γυρίζουν, μόλις κάνετε 
Κλικ στο µοχλό και όταν 
σταματήσουν να γυρίζουν, 
εφόσον έχουν έρθει σε κάποιον 
από τους προκαδορισµένους 
συνδυασμούς, κερδίζετε. Η 
καινούρια έκδοση του 
προγράµµατος έχει πολλές 
Βελτιώσεις σε σχέση µε την 
προηγούµενη, που ἶσως έχετε δει 
κάπου. Εκτός απὀ το ότι 
υποστηρίζεται η κάρτα ήχου, που 
ενδεχομένως έχετε στον 
υπολογιστή σας (ακούγονται 
κανονικά νομίσματα, οι τροχαλίες 
που γυρνούν τις ροδέλες κλπ. 
σάς δίνεται η ευκαιρία να 
αλλάξετε και τη σειρά µε την 
οποία είναι τοποθετημένες οι 
εικονίτσες σε κάθε ροδέλα ή οι 
γικηφόροι συνδυασµοἰ. Δεν έχω 


εντρυφήσει Ιδιαπερα στο θέµα, 
αλλά νομίζω ότι θα μπορούσαν 
να μαγειρευτούν κατάλληλα οι 
Θέσεις των εικόνων στις ροδέλες, 
έτσι ώστε να κερδίζει κανείς 
ευκολότερα. Κάτι τέτοιο ὃα 
απαπούσε, φυσικά, µία στατιστική 
µελέτη των κινήσεων των 
ροδελών. Σκεφτείτε, όµως, την 
έκπληξη των άλλων, αν έβλεπαν 
πόσο συχνά σας προσφέρει 
φιλοδώρηµα ο υπολογιστής σας. 
Να ήταν Και πραγματικά τα 
χρήματα, ε; 


ΕΙΑΩάΑΜΕ 


Το Ηαο Όαπης [παιχνίδι των 
σημαιών) είναι µία ακόµα εκδοχή 
του γνωστού παιχνιδιού 
παρατηρητικότητας, όπου 
υπάρχουν µια σειρά από κάρτες 
γυρισµένες ανάποδα. Ανάµεσα 
σε αυτές υπάρχουν ζευγάρια 
καρτών µε την ἴδια εικόνα και ο 
παίκτης αναποδογυρίζοντας ανά 
δύο τις κάρτες, προσπαθεί να 
εντοπίσει αυτά τα ζευγάρια. Η 
συγκεκριμένη ενσάρκωση του 
παιχνιδιού έχει 25 κάρτες µε 


σηµαίες, από τις οποίες δώδεκα 
εἶναι ζευγάρια και η µία υπάρχει 
για να µας µπερδεύει. Στην αρχή, 
ορίζεται ο αριθµός τῶν παικτών 
[ένας έως τέσσερις] Και στη 
συνέχεια, κάθε παίκτης δοκιμάζει 
εναλλάξ, µέχρι να ανοίξουν όλες 
οι κάρτες. Κερδίζει φυσικά αυτός, 
ο οποίος έχει ανοίξει τα 
περισσότερα ζευγάρια. Η 
επιµορφωτική συμβολή του 
παιχνιδιού συνίσταται στο ότι, 
μόλις ανοίξει κάποιο ζευγάρι 
σημαιών, απὀ κάτω γράφεται το 
όνομα της χώρας στην οποία 
ανήκει. ἔτσι, παράλληλα 
μαθαίνετε καιτις σηµαίες 
διάφορων κρατών. (Πχ. ξέρατε 
όπι η Λιθύη έχει µία σηµαία 
καταπράσινη, χωρίς κανένα 
έμθληµα πάνωτης) 

Το παιχνίδι δουλεύει σε 
περιθάλλον ΓΏΟΌ5 και χρειάζεται 
κάρτα γραφικών ΕΟΑ. Κατά τ' 
άλλα, είναι πάρα πολύ μικρό και 
δεν ζορίζει καθόλου τον 

ο) 1Ογ Ἴσ Τ ή, 


υπ α 
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ΑΝΕΘ 


θιι ΕιιΙοῖτ'ς 
ΝΑςΕΑΑ 6ΗΑΙΙΕΝΟΕ 


ϱρὺυ: 3286 
ΕΑΜ: ό40Κ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: 9ΡΕΑ(ΚΕΑ-ΑΟΙΙΒ- 
ΦΟυΝΡΒΙΑΣΤΕΕ 
Ηυ: Ἰ ΜΒΥΤΕ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


σαί ἱππυ]α[ίοης. Η αρχή έγινε µε το εκπληκτικό Εοππιυ]α Όπθ 
Ο(απαὶ ΡήΧ, το οποίο, µέχρι αυτή τη στιγµή, είναι το Κορυφαίο στο 
χώρο του. Ακολούθησαν αρκετά ακόµα, όπως το σα απά ἀήῑνει (παρου- 
σιάζεται σε άλλες σελίδες) και το ΒΙ! ΕΙΙοή/5 Ναδοαι (µαἰἱεπαθ. Το παι- 
χνίδι αυτό, όπως ὃα έχετε πιθανώς καταλάθει, αναφέρεται στους αγώνες 
αυτοκινήτου που διεξάγονται σε οναἰ πίστες στην Αμερική και είναι ιδιαί- 
τερα δημοφιλείς, Ο ΒΙΙ ΕΙΙοή, μάλιστα, είναι ένας θρύλος αυτών των αγώ- 
νων, Είναι περισσότερο γνωστός για τις υψηλές του ταχύτητες (186 μίλια 
µέση ωριαία ταχύτητα στο Τααάθαα, 16 γρηγορότερα από το ἱπάγ 500) 
και για τις εντυπωσιακές του συγκρούσεις. Επίσης ψηφίστηκε από τους 
δεατές, για πέντε συνεχή χρόνια, ως ο πιο δημοφιλής οδηγός. Κατέχει ε- 
πίσης και πολλά ρεκόρ, όπως Ἰ 1 νίκες σε µια χρονιά και 24 ροἱο 
Ρορίἥοης. 
Το Ναδεαι (µαεπαθ της Κοπαπιί σάς δίνει λοιπόν την ευκαιρία να 
συμμετάσχετε σε αυτούς τους εντυπὠσιακούς αγώνες αυτοκινήτων. Το 
βασικό μενού του παιχνιδιού περιλαμβάνει τέσσερις επιλογές: (αι 


Τ ον τελευταίο καιρό έχει αναθερµανθεί η αγορά στο χώρο των 


φεἰθείίοπ για την επιλογή αυ- 
τοκινήτου [Εοτά Τηυπαδίτα, 
(Ποντοἰθ! [υπιίπα, Ροπῄίας 
Όπαπά ΡήΧ], ΤγαςΚ εἰθείίοι 
για την επιλογή πίστας 
[Αίαπία, Βή5ίοί, Ὠαηίποίοη, 
Βαγίοπα, Μἰεμίᾳαη, 5θα:ς 
Ροϊπ, ἸΤαἰαάεαα και 
γναϊκίης «ΟΙεπ]  Καςθ 
οεἰθείίοη για να επιλέξουμε 
κάποιες παραμέτρους [τα- 
χύτητες, 4απιαφθ κ.λπ.) και 


Μόνο για τους φανατικούς των αµερι- 
κανικών αγώνων αυτοκινήτου, 
ΩΙ] 
ΓΙ 
ΩΙ] 

ο. | 
σἰαή Καείπᾳ, απ’ όπου ξεκι- 


743ο 
νάµε την κούρσα. Πριν ξεκι- 


νήσουµε τον προκριματικό γύρο, αλλά και τον αγώνα, μπορούμε να ρυθ- 
µίσουµε τη μηχανή µας, τις σχέσεις στο κιθώτιο ταχυτήτων, τα λάστιχα και 
τη γωνία της αεροτοµής. 

Ενώ όµως µέχρι εδώ όλα εἶναι αρκετά καλά, στον αγώνα τα πράγματα 
αλλάζουν. Βλέπουμε την πίστα µέσα από το αμάξι, το οποίο διαθέτει ένα 
λιό ταμπλό, αλλά δεν έχουµε την αἴσθηση της ταχύτητας. Δηλαδή, ενώ 
κινούµασταν µε 200 μίλια, όλα γύρω µας κινούνταν σχετικά αργά, ενώ 
δύσκολα πλησιάζαµε και τα άλλα οχήματα. Ωστόσο, υπάρχει η γενική αἷ- 
σθηση ενός αγώνα, καθώς εμφανίζονται πολλές προειδοποιητικές σηµαί- 
ες, πλήρη ρῖϊ 5ἵορ» κ.ά. Καταλήγοντας, ὃα ήθελα να πω ότι ένα στοιχείο 
για το οποίο ενδεχομένως το παιχνίδι δεν µε ενθουσίασε εἶναι ότι δεν 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΣΤΑ ΜΕΝΟΥ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


01Β. Τοφοίθς πιυσίς (ΙΡ Ραυ»θ 9απιθ Ε9Γ; (αποείς αηγ 5ραςθ Τοροίες |θαάθ; ΕΤ. Ι6ἱς γου Ίυπθ γουγ 
οπ/οῦ ΟµήΟ Εχίς 9απιθ «ναπφθς απα [οαιά οη/ο(ί σαι (οηγ ἵπ ργα 

ΟΙ Ε Τοφοἱες 5ουπά Οι 5 9ανθς 0απιθ πθῖυπῃς 1ο Μαΐη Ταῦ Αεναίες ἰησίαπί αῑοθ πιοςς) 
εῄεεῖς ο({/οπ ΕΙΟ. 5πον/ ογ5ίεπις Μεπυ ιθρίαγ χ Χ Τυπις ἀήνθις 

ή) Αεἰναίες |ογ5ήοΚ Μεπυ Πλήκτρα κατά τη Ες Εχίν Ιθ ιαςθ ᾖθαα [ο {]1θ ἠο[ί 
[οπἱγ Ὀείοιε α 5ραςθ Εχίϊ ευπεῃ! διάρκεια του αγώνα ῦ Β΄ Τοσοίες ἠνε οαισίο « (98ἱ5 ἀήνθίς ῃθαὰ 
[αςς) 5οἴθθη Απον; ρο]γ5/Ὀπιαρ Ιο Ζε{ο 

6 Κ Αοῄναίθς Επίει ΝεΧΙ επι αεοθρί Κθγς »ἱ6θήπο πι Μ΄ Τοροἱες γθα νίθν ν Υ. Τυπης ἀήνει 
Κογύοαιά ἱπρυ! Επίθ; ΠΠ Θα υρ πηίποι οη/οῇ ᾖθαα 1ο ή1θ Ιθῇ 

61. ἰοαας ᾖ1θ 5ανθα Βαοκ 9ραςθ 9Πίβ 98α: ἄον/ῃ ο Ο Τοφοἱες ορ[θεῖς 
0απιθ 6ραςθ Ριθνίου» ἴἴθπι Βαεκ οῄ/οη 


48 ΡΟ οαπιος 


βῃ 


ΑΝΙΓ5 µου αρέσουν οι αγώνες σε οναἱ πί- 


στες [πιστεύω ότι είναι πολύ θαρετοῖ). 

Ωστόσο, πιστεύω ότι το βασικότερο 

εἶναι ότι δεν δίνει την απαιτούμενη αἴσθηση στον παίκτη. Απευθύνεται 

στους λάτρεις των αμερικανικών αγώνων, αν και οἱ περισσότεροι ὃα πε- 
ριµένουν το νέο Ιπὰγ 500. Το παιχνίδι µας διέθεσε η Ο/ΘεΚ 9οῄναιθ. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ϱρὺυ: 8088 
ΚΑΜ: 640 5 
ΚΑΡΙΑ: Υ6ΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑΟΡΙΕ- 
ΦΟυΝΡΒΙΑΣΤΕΕ 


Ηὺ: 2 ΜΟΥΙ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-2 


ππέλους, έφθασε το παιχνίδι που περίμεναν όλοι οι ΡΟ Φαπηςις εδώ 

και ένα χρόνο. Το 5εη5ίθἰθ 5οεος/ στην έκδοση για ΡΟ5 έφθασε 

και στην Ελλάδα έχοντας εξασφαλισμένη την επιτυχία, µια Και η ήδη 
επιπυχηµένη του πορεία στην έκδοση για Απιίφα αποτελεί εγγύηση. Πραγ- 
µατικά, το παιχνίδι στην έκδοση της Απιίςα έχει ήδη γίνει εἰαφείς, Προσωπι- 
Κά γνωρίζω άτοµα που αγόρασαν Απιίςα µόνο και µόνο γ΄ αυτό το παιχνί- 
δι. Όμως, και τα μηνύματα που έρχονται από την Ευρώπη είναι τα δια. Γνω- 
στό αγγλικό περιοδικό της Απιίφα, το οποίο κυκλοφορεί σε όλη την Ευρώ- 
πη, ψήφισε το »θηνϊθἰε 5οες8/ ὡς το πρώτο από τα 100 καλύτερα παιχνί- 
δια της Απιίφα όλων των εποχών. Προσωπικά το δεωρώ ανώτερο από όλα 
τα ποδοσφαιράκια της Απεο [ΚΟΚ οἵ/, ΚίοΚ οἱ 2) και τις παραλλαγές τους 
Ρίαγει Μαπαρεις Οοαἱ.. Οἱ ποδοσφαιρικές µάχες, που έχει δώσει ο γρά- 
φων µε τον Ηλία Μανεσιώτη στα γραφεία του περιοδικού έχουν μείνει ιστο- 
ρικές, ενώ κάθε νέος αγώνας µας συγκεντρώνει τα θλέμµατα πολλών Όεα- 
τών, Αυτά λοιπόν συνέβαιναν στην Απιςα, όταν ήρθε η έκδοση για Ρζ5, η 
οποία καταρρίπτει το μύθο. Τα Ρς5 μπορούν να έχουν εξίσου καλά και κα- 
λύτερα αποσαθ παιχνίδια από την Απιίσα και δεν είναι µόνο για αἀνεπίυτος 
και οἱπιυ]α[ίοη». Το δεη»ίθἰε 5οεσθ αποτελεί το ζωντανό παράδειγµα. Το 
»εηνϊθίε 5οεεε; δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από την έκδοση της Απιρα. 
Ανηδέτως, σε πολλά σηµεία είναι καλύτερο. Το Βασικό μενού περιλαµθά- 
γε! τις επιλογές ορ[οης, Θαΐ Ίθαπῃ», ἰοα//5ανθ ἀαία, ΠἰοΠιο/ής, [ήθπα]γ, 
ευρ, Ιεαφυε και ορεςῖαἰς. Από την πρώτη επιλογή διαλέγουμε τη χρονική 
διάρκεια που Όα έχει το ημίχρονο κάθε αγώνα (3, 5, 7, 10) και θα εἶναι οη 
ή ο{{ τα αυτόματα Γθρἰαγ», η μουσική στα μενού, το 5θασοποἱ ννθαίμοι και 
το αυ]ο 5ανθ ΠΙΟΠΙΙο[Ι5. 
Στο »ηοϊθἰε 5οεσθ; υπάρχουν τρία 9Γουρς από οµάδες: οι εθνικές οµάδες, 
οἱ ευρωπαϊκοί σύλλογοι και οἱ ουδίοπι Ιθαπῃς. Για να φορτώσουµε ένα από 
αυτά τα ϱ/ουρ5, επιλέγουμε τη ἰοαά ορ[ίοπ. Υπάρχουν 40 εθνικές, στις ο- 
ποίες συµπεριλαμθάνονται όλα τα νέα κράτη, όπως η Εσθονία, η Λίδουα- 
γία, η Σλοβενία, η Κροατία, η Ουκρανία κ.λπ. Επίσης, υπάρχουν ό4 ευρω: 
παϊκές οµάδες, οι οποίες έχουν επιλεγεί µε βάση την ευρωπαϊκή τους πο- 


ρεία. Από την Ελλάδα υ- 
πάρχουν η ΑΕΚ και ο Πανα- 
Βηναϊκός. Τέλος, υπάρχουν 
άλλες ό4 ουσίοπι οµάδες, 
οἱ οποίες είναι φανταστικές, 
µια και έχουν φτιαχτεί από 
τους προγραμματιστές και 
συμπεριλαμθάνονται οµά- 
δες όπως Τουσς ου», 
Όρθαά ΓοεΚ σἰαῖ, (ήπιες 
υπίϊίθα, ὈἰεΚ θ/τοις, θησίδἰθ 
9απιες κ.λπ. Οι παίκτες σε 


ΠΠ | 
ΙΡΕΩΙ ] 

Εαῶ 
αυτές τις οµάδες έχουν και 


[στους Τουσ[ι 9υγ5 παίζουν οι Αππίθ, ΒοοΚγ, Ηυῖς, θα (ἰαυᾶθς, Ψαη Ώαπιη 
κλπ). Στις κανονικές οµάδες υπάρχουν όλοι οἱ παίκτες, ὁπως ήταν το Κα: 
λοκαίρι του ’92. [ια να είστε επἰκαιροι, µπορείτε να αλλάξετε τα ονόματα 
των παικτών που έχουν φύγει µε εκείνα των παικτών που έχουν έρθει το κα- 
λοκαίρι που πέρασε (π.χ. ο Ρομάριο έφυγε από την Αἴτχόβεν και πήγε στην 
Μπαρτσελόνα]. Ας δούµε όµως αυτό καθεαυτό το παιχνίδι. Όσοι το έχετε 
δει στην Απιίᾷα, Όα διαπιστώσετε ότι και στο ΡΟ δεν υπάρχει καμιά διαφο- 
ρά. Βλέπουμε το γήπεδο απὀ πάνω, όχι εντελώς κάθετα, αλλά υπό γωνία, έ- 
τσι ώστε να φαίνεται ολόκληρο το 5ρή!θ κάθε πακτη, που είναι µεν μικρό 
αλλά αρκετά λεπτομερές. Ο χώρος του γηπέδου που βλέπουμε κάθε φορά 
εἶναι πολύ μεγαλύτερος από αυτόν του ΚίεΚ οἩ ή του 9σαἰ. [ια το λόγο αυ- 
τό δεν εἶναι απαραίτητο κάποιο είδος 5οαπΠθ{ που υπάρχει στα παιχνίδια 
αυτού του είδους. 

Το βασικό ατού του »εηρίρἰθ 5οεςβ: είναι το πολύ καλό Φαπιθρἰαγ. Αν 
και υπάρχουν κάποιοι κλασικοί τρόποι για να βάλεις ασα{, τους οποίους ξέ- 
ρουν οἱ έµπειροι παίκτες, ὠστόσο ακόµα και αυτές οἱ τεχνικές δεν δίνουν 
πάντα λύση. Η απόδοση των παικτών ποικίλλει, µε αποτέλεσµα ο Ζθηφα 
[παίκτης-αστέρι] να δέχεται αστεία οαἰς, ενώ ο Στρακόσια της Αλβανίας, 
µίας από τις πιο αδύνατες οµάδες, να πιάνει τα άπιαστα. Αυτή λοιπόν η α- 
πουσία τυποποίησης στις κινήσεις του παίκτη στο γήπεδο αποτελεί και Το 
µεγάλο αβαντάζ του 5εη5ἰθἰθ 5οεες/. Το πολύ καλό Φαπιθρἰαγ έρχεται να 
συμπληρώσει ο επίσης πολύ καλός ήχος. Τα ηχητικά εφέ µε τα συνθήµατα 
των φιλάθλων είναι πολύ ρεαλιστικά και πολλές φορές καλύτερα απὀ αυ- 
τά της Απιίθα. Ωστόσο, υπάρχει ένα αρνητικό στοιχείο στο παιχνίδι: η µεγά- 
λη του ταχύτητα. Ετσι Όα χρειαστεί να µειώσετε τα ΜΗΣ του υπολογιστή 
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ΑΜ Ε9 σας, για να εἶναι το παιχνίδι σε ποπππαἰ 


ταχύτητα. Επίσης, πρέπει να επισηµαν- 

δεί ότι το παιχνίδι παίζεται αυστηρά µε 
ἱογσίίεκ, όχι για δεν υπάρχει ορίίοη για ΚεΥς, αλλά επειδή παίζεται πολύ 
δύσκολα µε αυτά. Κυκλοφόρησε, επιτέλους, ένα σοβαρό [οοϊραϊ- 
αἰππυ]α[ίοη στα Ρς5. Όχι µόνο είναι καλύτερο από ότι έχετε δει µέχρι τώρα, 
αλλά Όα αφήσει και εποχή, αφού Όα είναι το πρότυπο αντγραφής για µελ- 
λοντικές κυκλοφορίες. 


(σελι Ἠ/οικς 
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σπαζοκεφαλιές και τα συναφή, αφού το κοινό τους συνεχώς αυ- 

ξάνει. Μία καινούρια σχετικά εταιρία, η Ηοϊϊγν/αιε, κατασκεύασε 
ένα έξυπνο παιχνίδι - σπαζοκεφαλιά, το 08α: ἸΜοής». Το Όεαι γΜοικς τρέ- 
χει µε ποντίκι, πληκτρολόγιο και φυσικά [ογ»ῇςΚ. Είναι συμβατό µε τις κάρ- 
τες ήχου Α.ἱ1Ρ και 5ουπαβἰασίθ;, ενώ χρειάζεται 286 υπολογιστή µε 640 
ΚΕΡΑΜ και ΏΟ5 5.0 ἡ µεγαλύτερο. Η κεντρική Ιδέα στο Όθαι γΜοής» εἶναι 
η εξής: σε κάποιο µέρος της πίστας υπάρχει ένα περιστρεφόμενο γρανάζ! 
και κάπου αλλού υπάρχει ένα ακίνητο γρανάζ]. Το παιχνίδι συνεχώς σας 
δίνει διαφορετικού μεγέθους και χρώματος γρανάζια, τα οποία πρέπει να 
συνδέσετε µεταξύ τους, ξεκινώντας από το περιστρεφόμενο γρανάζ.. Τελι- 
κός σκοπός είναι να δώσετε κίνηση στο ακίνητο γρανάζι κάδε πίστας. Την 
εργασία αυτή πρέπει να την ολοκληρώσετε σε ορισμένο χρονικό πλαίσιο. 
Ο χρόνος που κυλάει φαίνεται από τη θερµοκρασία της μηχανής, που κι- 
νεί το περιστρεφόμενο γρανάζι της πίστας. Υπάρχουν τέσσερα εργαλεία, 
που ὃα σας βοηθήσουν να πετύχετε το σκοπό σας. Το πρώτο εργαλείο εἷ- 
ναι απλώς το γρανάζι, που µας δίνει συνεχώς καινούρια γρανάζια για το- 
ποθέτηση στην πίστα. Αν και η γενική Ιδέα δεν φαίνεται δύσκολη, στην 
πράξη τα πράγματα αλλάζουν. Πολλές φορές, τα γρανάζια τυχαίνει να 
µην ταιριάζουν μεταξύ τους και πρέπει να κάνετε διάφορα τεχνάσματα, 
για να απαλλαγείτε από τα άχρηστα γρανάζια. 

Εκτός από αυτό, υπάρχουν Και κάποια ενοχλητικά πλασµατάκια στην πί- 
στα, τα ΡοῄΊης, που τριγυρνούν άσκοπα εδώ κι εκεί, κάνοντας τη ζωή σας 
δύσκολη. Αν ένα Ρο//η βρίσκεται στο σηµείο που εσείς θέλετε να τοποῦε- 
τήσετε το γρανάζι σας, τότε εμποδίζει το χώρο και το γρανάζι “αρνείται” 
να µπει στη δέση του, για να µην πληγώσει το μικρό Ροῄ!η. Εσείς, όµως, 
σαν αιµοδιψής μηχανικός µπορείτε να πυροβολήσετε τα εγοχλητικά 
Ροῄῄης, στέλνοντάς τα στο παρελδόν. Διαλέγετε το δεύτερο εργαλείο, 


Τ ον τελευταίο καιρό, ὁπως φαίνεται, έχουν ανδίσει τα παιχνίδια - 
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που εἶναι το στόχαστρο και 
σηµαδεύοντας στο κατάλ- 
ληλο σηµείο, πυροθολείτε 
το εκνευριστικό καθαρµα- 
τάκι. Τα καφέ ΡοβΊης προ: 
καλούν µία επιπλέον ζημιά. 
Αν περάσουν πάνω από κά- 
ποιο συνδεδεμένο γρανάζι 
[περιστρεφόμενο], που 
παίρνει κίνηση από το αρχι- 
κό γρανάζι της πίστας, το 
μπλοκάρουν και το ακΙνηΤΟ- 
ποιούν. Εσείς για να το επανενεργοποιήσετε και να ξαναδώσετε Κίνηση και 
στα υπόλοιπα γρανάζια, πρέπει να το λαδώσετε {με την καλή έννοια]. Επι- 
λέγετε το τελευταίο εργαλείο, που είναι το λαδωτήρι και ψεκάζετε το 
µπλοκαρισµένο γρανάζι. Το τρίτο εργαλείο, η θόμβα, χρησιµοποιείται για 
να ανατινάζετε τα άχρηστα γρανάζια της πίστας, που δεν ταίριαζαν που- 
Βενά και τα είχατε αφήσει στο περιθώριο. Κάθε φορά που το παιχνίδι σάς 
δίνει ένα γρανάζι για να κάνετε τη δουλειά σας, σας δείχνει και το επόµε- 
νο [όπως στο Τ6Ιή5, που Βλέπετε το επόμενο κομμάτι. 

Το 5εοἵθ, που συγκεντρώνετε, εξαρτάται απὀ το πλήθος των γραναζιών 
που χρειάστηκαν για να ενώσουν τα δύο αρχικά (όσο λιγότερα τόσο κα- 
λύτερα], από τα χρώματα των γραναζιών [τα καφέ γρανάζια που σπανί- 
ζρυν δίνουν και το µεγαλύτερο Ώοπυς) και από τη θερµοκρασία της µηχα- 
γής (το χρόνο που χρειαστήκατε για να τελειώσετε την πίστα]. Κάδε παιγν/- 
δι σάς δίνει τρεις ζωές, πέντε σφαίρες, οκτώ βόμθες και τρεις σταγόνες 
λάδι. Καθώς οι πίστες μεγαλώνουν, αυξάνει το επίπεδο δυσκολίας και το 
πλήθος των Ροβίη». Ακόμα, υπάρχουν μεγαλύτερες πίστες, όπου πρέπει να 
συνδέσετε περισσότερα από δύο γρανάζια μεταξύ τους, κάνοντας τη δου- 
λειά σας δυσκολότερη. 

Το Όθαι ἨΜοήκ» είναι συνοπτικά ένα πρωτότυπο και έξυπνο παιχνίδι για 
μηχανικά μυαλά. Αρκούν δυοτρία παιχνίδια, για να εδιστείτε και σεις στη 
“γραναζομανία”. Τα γραφικά Όα μπορούσαν να είναι λίγο καλύτερα, ενώ 
ο ήχος κυμαίνεται σε χαμηλά επίπεδα µε φτωχά ηχητικά εφέ. Γενικώς, το 
09ατ γίοήκ» είναι σίγουρα ένα διαφορετικό παιχνίδι απὀ τα άλλα, χωρίς 
φαντασµαγορικά γραφικά και ήχο, αλλά έξυπνο και εδιστικό Φαπιερἰαγ. 
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